SUTOPU OYUN KURALLARINDAKiI DEGISIKLIKLER ve YENI KURALLAR

1. WP 20.15 (Kural Degisikligi)

Topa sahip olma siresini takip eden Saat Hakemi asagidaki durumlarda sireyi 20 saniyeye
sifirlayacaktir.

a)
b)

c)

Kbse atisl sonrasinda top oyuna sokuldugunda,

Sut sonrasinda topun tekrar oyun alanina sektigi ve top hakimiyetinin sutu ¢eken takimda
kaldigi durumlarda,

Bir oyuncunun atilmasi sonrasinda.

TWPC (Technical Water Polo Committee / FINA Sutopu Teknik Kurulu) Yorumlari:

Amag, statik oyun baslangicindan ya da topun hakimiyetinin dedismedigi durumlardan sonra,
takimin oyun siiresinin en fazla 20 saniye olmasidir.

Kése atisi sonrasinda top oyuna sokuldugunda siire 20 saniyeye sifirlanacaktir.

Sut sonrasinda topun tekrar oyun alanina sektigi ve top hakimiyetinin sutu ¢eken takimda

kaldigi durumlarda siire 20 saniyeye sifirlanacaktir.

Sut sonrasinda topun tekrar oyun alanina sektigi ve top hakimiyetinin savunmadaki takimda

kaldigi durumlarda siire 30 saniyeye sifirlanacaktir.

Top, bir penalti verildikten sonra tekrar oyuna girdiginde stire 20 saniyeye sifirlanir.

o Eger penalti atisi gol ile sonuglanmazsa ve penaltiyi kullanan takim topun hakimiyetini
tekrar ele gecirirse siire 20 saniyeye sifirlanacaktir.

o Eger penalti atisi gol ile sonuglanmazsa ve savunmadaki takim topun hakimiyetini ele
gegirirse siire 30 saniyeye sifirlanacaktir.

o Eger penalti atisi gol ile sonuglanirsa siire 30 saniyeye sifirlanacaktir.

Oyunun son dakikasinda, antrenér, penaltiyi kullanmak yerine topun hakimiyetinin takiminda

kalmasini ve yeni atak stiresi kullanmayi tercih edebilir. Bu durumda oyun, molalarda oldugu

gibi yari saha cizgisi ya da daha gerisinden baslar ve siire 30 saniyeye sifirlanir.

Kaleciye ¢arparak sahanin yan kenar cizgilerini geceni gecen top sonrasi verilen serbest

atislarda, siire 20 saniyeye sifirlanacaktir.

Hava atisindan sonra siire 30 saniyeye sifirlanacaktir.

Atilma aninda, kalan hiicum siiresi 20 saniyeden fazla ise hiicum siiresi olarak fazla olan siire

gecerli olacaktir. Atilma sirasinda kalan hiicum siiresi 20 saniyeden daha az ise siire 20

saniyeye sifirlanacaktir.

Ayni anda iki atilmanin gerceklestigi durumlarda, siire sifirlanmayacak ve kalan siire

gecerliligini koruyacaktir.

Savunmadaki oyuncunun topu suyun altina batirdigi durumda, kalan hiicum siiresi 20

saniyeden az ise siire 20 saniyeye sifirlanacaktir.



2. WP 19.1 (Kural Degisikligi)

Asagidaki durumlar harig, serbest atis topun oldugu noktadan kullanilacaktir.

a)

Fauliin savunmadaki oyuncu tarafindan savunmadaki takimin 2 metre boélgesi iginde
yapilmasi durumunda, serbest atis 2 metre ¢izgisinden yapilacaktir.

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Amag, topun fauliin yapildigi yere dénmesi gerekliligini kaldirarak oyunun hizlanmasini
saglamaktir.

3. WP 17.2 (Kural Degisikligi)

Kbse atisi kullanan oyuncu;

a)
b)
c)

Dogrudan sut ¢ekebilir
Topu oyuna sokup ylizdiikten sonra pas vermeden sut ¢cekebilir ya da
Baska bir oyuncuya pas verebilir

4. wp 5.6 (Kural Degisikligi)

Takimlarin kendi yari sahalarinda, kale gizgisi ve yari saha gizgisi arasinda, degisen oyuncunun oyuna
girebilmesi icin ek bir alan olacaktir (Oyuncu degisiminin daha kisa sirede yapilabilmesi amaciyla).
(Not: Atilan oyuncu veya atilan oyuncu yerine girecek yedegi her zaman kdsedeki oyuna yeniden giris
bolgesinden oyuna girmelidir.

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Bu ek alanda durabilecek yedek oyuncu sayisi ya da bir defada degisebilecek oyuncu sayisi ile
ilgili bir kisitlama yoktur. Bu alan isinma yapmak icin kullanilamaz.

Yedek oyuncunun, havuzun kenarinda ilerleyebilmesi icin, bu ek alana yeniden giris bélgesin
yanindan ve dalmadan girmesi gerekmektedir.

Oyundan c¢ikan ve oyuna girecek her iki oyuncu da oyun alaninin disina ¢iktiktan sonra,
oyuncular gériiniir bir bicimde ellerini degdirmelilerdir.

Oyundan ¢ikacak oyuncunun yedeginin oyuna girebilmesi igin, ¢ikan oyuncunun basliginin
suyun (lzerinde gériinmesi gerekmektedir.

Oyundan ¢ikan oyuncunun, kale c¢izgisinin gerisine kadar yiizerek bu alandan ¢ikmasi
gereklidir.

Oyuncu degisimi takimlarin kendi yari sahalarinda, kale ¢izgisi ve yari saha ¢izgisi arasinda
herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda gerceklesebilir.

Penalti atisi verilmesinden sonra oyuncu degisimine izin verilmez. Bir sakatlik oldugu durumda
ya da penaltiya sebep olan oyuncunun li¢ faulii oldugu durumda, oyuncu degisimi sadece
oyuna yeniden giris bélgesinden yapilabilir.

Oyuncular bu ek degisim alaninda makul bir siire kalabilir. Bu siire, eski oyuna yeniden giris
bélgesinde izin verilen beklemeye benzer sekilde degerlendirilir.

Bu ek oyuncu degisim alani en az 0.5 metre genisliginde olmalidir.
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5. YENi KURAL

Mola butonu takimlarin kendi sorumluluklarinda olacaktir. Antrendr mola istediginde takim benginde
oturan Ug yetkiliden bir tanesi mola butonuna basmakla yikimli olacaktir.

6. WP 11.2 (Kural Degisikligi)

ikinci ve Giclincii periyot arasinda 3 dakikalik bir ara olacaktir.

7. WP 10.1 (Kural Degisikligi)

Asagidaki durumlar igin, penalti bolgesini c¢evreleyecek sekilde otomatik gorsel efektler
kullanilacaktir.

a) Oyundan atilma siiresinin son 5 saniyesini belirtmek igin,
b) Oyundan atilan oyuncunun atilma siresinin bittigini belirtmek igin.

8. WP 14.3 (Kural Degisikligi)
Gol;

a) 6 metre disinda yapilan faul sonrasi verilen serbest atistan sonra, dogrudan cekilen sut ile,

b) Fake yaptiktan, topla ylizdiikten veya topu suya koyduktan sonra (Not: Oyuncu dogrudan sut
cekmiyorsa fake yapmadan veya topla ylizmeden oOnce, topu kurallarda anlatildigi sekli ile
oyuna sokmalidir.)

atilabilir.



TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Hem top hem de fauliin yapildigi yer 6 metrenin disinda olmalidir.

Eger top 6 metrenin icindeyse oyuncu sut cekemez.

Eger faul 6 metrenin iginde yapildiysa ancak top 6 metrenin disinda ise oyuncu sut cekemez.

Eger hem top hem de fauliin yapildigi yer 6 metrenin disinda ise oyuncu direkt olarak sut

cekmeyi ya da topu gériiniir bir bicimde oyuna sokmayi tercih edebilir.

Oyuncu topu goriiniir bir sekilde oyuna soktuktan sonra yiizebilir, fake yapablilir ve sut

cekebilir. Top gériiniir sekilde oyuna girdikten sonra savunma oyuncusu topa sahip olan

oyuncuya miidahale edebilir.

Topu goriiniir bicimde oyuna sokmak, topun oyuncunun elini terk etmesi anlamina gelir.

Oyuncunun topu bir elinden dider eline gecirmesi, topun oyuna sokuldugu anlamina gelir.

Durgun zaman sonra direkt sut cekme;

Bir zaman araligi olduktan sonra direkt sut cekilmesine izin verilmez

o Hakemin, bashk degisimi, sakatlik ya da baska bir sebepten étiirii topu almasi durgun
zaman olarak degerlendirilir. Sorun giderilip top oyuncuya geri verildikten sonra oyuncu
direkt olarak kaleye sut cekemez.

o Ancak, bashk degisimi, sakathk ya da baska bir sebepten 6étiirlii oyunun durmasi
sonrasinda top, kése atisi kullanan ya da 6 metre disindaki bir oyuncuya veriliyorsa,
oyuncu topu oyuna soktuktan sonra sut ¢ekebilir (ya da yiizebilir ve fake yapabilir) ve gol
atabilir.

9. YENi KURAL

Hakem fauliin 6 metre disinda yapildigini gostermek amaci ile bir elini havaya kaldirarak isaret verir.

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Hakem bu isareti verdiginde oyuncu sut ¢ekebilir.
Hakem bu isareti vermedigi durumda ya fauliin ya da topun 6 metre icinde oldugu anlamina
gelir ve oyuncu sut cekemez.

10. wp 14.2 (Kural Degisikligi)

Kaleciler yari sahayi gecebilir ve yari sahayi gectikten sonra topa dokunabilirler.

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Kaleciler yari saha cizgisini gegebilir ve her yerden sut ¢ekebilirler (6rnegin penalti atabilirler).
Kaleciler biitiin avantajlarini 6 metre disinda kaybederler.

Oyun penaltilara kaldigi durumda, antrenérler 5 oyuncu ve 1 kaleci segcerken, kaleci penaltiyi
kullanan kisilerden biri olabilir.

Oyun penaltilara kaldigi durumda, yedegi listede olmak kaydiyla, kaleci herhangi bir anda
degistirilebilir ancak kaleci penaltiyi kullanan oyunculardan biri olarak gosterildiyse herhangi
bir degisim yapilamaz.



11. wp 12.1 (Kural Degisikligi)

Her takim, tim mac¢ boyunca iki mola hakkina sahiptir. Bu mola haklari topa sahip olan takimin
antrenori tarafindan, penalti verilmesi sonrasi disinda oyun siiresince her an kullanilabilir.

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Molalar ayni periyot icinde arka arkaya alinabilir.

12. YENi KURAL

6 metre icinde, bir oyuncu yizerken ve/veya topu tutarken, bu oyuncuya olasi bir sutu engellemek
amaclyla arkadan midahale edilmesi penalti ile cezalandirilir. (Not: Savunmadaki oyuncunun sadece
topa dokundugu durumlar disinda)

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

6 metre icinde, olasi bir gol pozisyonunda ve bir gol atma girisimi sirasinda:

Eger gol atma girisimindeki bir hiicum oyuncusu kaleye savunma oyuncusundan daha
yakinsa, savunma oyuncusu penaltiya sebep olmadan faul yapamaz.

Bu durum olasi bir gole engel olmak anlamina gelir.

Arkada kalan savunma oyuncusunun savunma yapmasinin tek yolu direkt topa miidahale
etmektir.

Hakem, hiicum oyuncusunun hareketini tamamlamasini beklemek amaci ile karari
geciktirebilir.

Eder oyuncu hareketini tamamlayamazsa, hakem kurali uygulamalidir.

Hiicum oyuncusu, kalenin éniinde, top suda ve oyuncunun eli topun lizerindeyken,
savunmadaki takimin kalecisi, hiicum oyuncusunun eli lzerindeyken topu suya batirirsa;
kaleci miidahaleyi arkadan degil 6nden yaptidi icin penalti verilmez. Kaleci lehine serbest atis
verilir.

13. YENi KURAL

Hakemler isitsel donanim kullanacaklardir.

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Her hakem kendi aralarindaki iletisimi saglamak amaci ile mikrofon-kulaklik seti
kullanacaktir.
Delege de sadece bilgi almak ve agiklik saglamak amaci ayni sekilde bir mikrofon-kulaklik seti
kullanacaktir.



14. YENI KURAL

Oyun sirasinda belirlenemeyen ya da dogru sekilde cezalandiriimayan brutalite veya asiri siddet
durumlarini belirlemek ve uygun yaptirimin uygulanmasini saglamak amaci ile Ma¢ Video izleme
Sistemi (MVIS) kullanilacaktir.

TWPC (Technical Water Polo Committee) Yorumlari:

Amag, mag sirasinda diizglin sekilde cezalandirilmayan oyunculara geriye yonelik olarak
yaptirim uygulanmasidir.

Magin sonucu degismeyecektir.

Ornek olarak, eger TWPC, bir hareketin brutalite cezasi almasi gerektigine kanaat getirirse,
s6z konusu oyuncu, macta olmasi gerektigi sekilde (en az 1 mag) cezalandirilacaktir.

Magcin sonucu degismemekle beraber, oyuncunun bir veya daha fazla mag ceza almasi
durumunda, takimi sonraki maca bir oyuncu eksik ¢ikacaktir.

Herhangi bir olayin bu sistemle tekrar incelenmesini isteyen takimlar, s6z konusu magin
bitisinden sonraki 60 dakika icinde, TWPC delegesine ya da ofisine resmi yazi ile 500 isvicre
Franki 6deyerek basvurabileceklerdir.

TWPC kendi istegiyle de bir olayi incelemeye alabilir.

TWPC, bir oyuncuyu sonraki mactan uzaklastirma karari aldigi durumda, takimlari ile iletisime
gececektir.

15. YENi KURAL

Penalti atisinin yapilacagi yeri belirleyen ve sahanin her iki tarafinda da bulunan isaretler kirmizi
renkte olmalidir.



