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BOLUM ALTI: SUTOPU KURALLARI

1 OYUN ALANI VE EKIPMANLARI

1.1 Oyun alani, kaleler, top ve diger ekipmanlarin o6zellikleri, Boliim Alti, Ek 4’¢ uygun olmalidir.
1.2 Kale cizgileri arasindaki mesafe 25 metre olacaktir. Bu, erkekler ve kadinlar maclar1 i¢in gecerlidir.
1.3 Saha kenarindan yapilacak oyuncu degisikligi alani, oyun alaninin yan dis tarafinda, takim kuliibelerinin
bulundugu tarafta bulunmalidir. Bu alanin genisligi 0,5 m — 1 m arasinda olmalidir. Her takim i¢in belirlenen
Saha kenarindan yapilacak oyuncu degisikligi alani, takim kuliibesinin 6niindeki kale ¢izgisi ile oyun alaninin
ortasi arasindaki bolge olacaktir.

2 TAKIMLAR VE OYUNCULAR

Takim kompozisyonu

2.1 World Aquatics etkinliklerinde veya bir World Aquatics etkinligine katilim hakki kazandiran herhangi bir
turnuvada, her takimin baglangig listesi en fazla on dort uygun oyuncudan olusacaktir. Bu liste en fazla on iki
saha oyuncusu ve en fazla iki kaleci i¢erecektir.

Her takimin baslangic listesinde en az bir kaleci bulunmalidir. Bir takimin sadece bir kalecisi olsa dahi saha
oyuncularinin azami sayisi on iki olmaya devam eder. Kaleci kirmizi baslik giymelidir, ¢linkii bu kirmizi baglik
oyuncuya kaleci ayricaliklar1 verir.

Bir takim, maga yedi oyuncu ile baslamalidir; bunlardan biri kaleci olmalidir. Mag basladiktan sonra, takimin
suda kaleci bulundurma zorunlulugu yoktur ve bunun yerine yedi saha oyuncusu bulundurabilir.
Eger herhangi bir anda bir takimin uygun saha oyuncusu kalmazsa, kayitli kaleci veya yedek kaleci saha oyuncusu
olarak oynayabilir. Benzer sekilde, eger bir takimin uygun kalecisi kalmazsa, kayitl bir saha oyuncusu kirmizi
baslik giymesi sartiyla kaleci olarak oynayabilir.

2.2 O sirada oyunda olmayan tiim oyuncular, basantrenor hari¢ antrendrler ve gorevlilerle birlikte takim
kuliibesinde oturmal1 ve oyun basladiktan sonra kuliibeden ayrilmamalidir. Sadece oyuncu degisikligi, devre
aralar1 veya mola sirasinda ayrilabilirler. Hiicum eden takimin basantrendrii her zaman 6 metre ¢izgisine kadar
ilerleyebilir. Takimlar sadece devre arasinda saha ve kuliibeleri degistirebilir. Takim kuliibeleri, resmi masanin
bulundugu tarafin kars1 tarafinda yer almalidir.

23 Kaptanlar, takimlarinin aktif oyuncular1 olmali ve basantrendrle birlikte takimin disiplininden ve iyi
davranisindan sorumlu olmalidir.

2.4  Oyuncular, seffaf olmayan kiyafetler veya ayr bir i¢ giyimle birlikte kullanilan kiyafetler giymelidir ve
oyuna girmeden once yaralanmaya sebep olabilecek tim esyalari cikarmalidir.
2.5 Oyuncularn viicutlarinda yag veya benzeri, avantaj saglayici herhangi bir madde bulunmayacaktir. Eger
hakemlerden biri oyun baglamadan 6nce, bu tiir bir maddenin kullanilmig oldugunu tespit ederse, o oyuncudan
s6z konusu maddenin derhal temizlenmesini isteyecektir. S6z konusu maddenin temizlenmesi i¢in oyunun
baslangic1 geciktirilmeyecektir. Bu durum, oyun basladiktan sonra tespit edilirse, viicudunda s6z konusu madde
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olan oyuncu, oyunun kalan kisminda oynayamayacaktir ve yedek oyunculardan biri, kendi kale ¢izgisine en yakin
oyuna girig bolgesinden derhal oyun alanina girecektir.

Oyuncu Degisikligi prosediirii

2.6 Oyunun herhangi bir aninda, bir oyuncu veya kaleci, takimin atilma sonrasi tekrar oyuna girme alanindan
cikarak yerini bir yedege birakabilir. Yedek oyuncu, saha disindaki yeniden giris alaninda, oyuncunun su yiizeyine
net bir sekilde ¢iktig1 anda oyuna girebilir. Ayrica, saha kenarindan oyuncu degisikligi alanindan degisiklik
yapmak da miimkiindiir. Bu durumda, yedek oyuncu, uzatilmis kale ¢izgisinin arkasindan bu alana girer, hem
cikan oyuncu hem de yedek oyuncu oyun alaninin diginda, su i¢inde bulunur ve ellerini suyun {izerinde temas
ettirir. Yedek oyuncu, bir oyuncuyu gecikmeden degistirmeye hazir olmalidir. Eger yedek oyuncu hazir degilse,
oyun yedek oyuncu olmadan devam eder ve yedek oyuncu, herhangi bir zamanda, ilgili el temas1 islemini
tamamladiktan  sonra  takimin  belirlenmis  oyuncu  degisikligi  alanindan  oyuna  girebilir.
2.7  Eger kaleci veya yedek kaleci uygun degilse, yedi oyuncu ile oynayan bir takim, kaleci ayricaliklarina
sahip alternatif bir kaleci ile oynayabilir. Bu oyuncu kirmizi baglik giymeli ve saha oyuncusu olarak giydigi
numarayla oynamalidir. Kaleci olarak degistirilen bir oyuncu baska bir pozisyonda oynayamaz. Bu degisiklik,
kuliibe yaninda yapilmali ve kurallara uygun olmalidir.

2.8 Bu kural kapsaminda, penalti atis1 verildikten sonra (mola hari¢) ve atis yapilana kadar oyuncu degisikligi
yapilamaz.

2.9 Yedek oyuncular su durumlarda oyun alanina girebilir: (a) devre aralarinda; (b) gol atildiktan sonra; (c)
mola sirasinda; (d) kanayan veya sakatlanan bir oyuncunun yerine.

2.10  Eger bir oyuncu kendi istegiyle, belirlenen alanlar disindaki bir yerden oyun alanini terk ederse bir ceza
almaz. Ancak bu oyuncu veya yedegi sadece hakem izniyle yeniden giris alanindan oyuna donebilir. Ayrica gol
sonrasi, mola sonrasi veya yeni bir devrenin baslangicinda da geri donebilir.

3 HAKEMLER VE TEKNiK GOREVLILER

3.1 World Aquatics etkinliklerinde hakemler; iki hakem, iki yardimci hakem, zaman hakemleri, sekreterler
ve iki video yardimc1 hakemden olusur. Bu kisilerin yetkileri ve gorevleri, Altinct Boliim, Ek 5’te belirtilen
sekilde olacak ve varsa, Altinct Bolim, Ek 7’de tanimlanan prosediirlere gore hareket edeceklerdir.
3.2 Kurallar1 uygulamak i¢in hakemler oyunun mutlak kontroliine sahip olmalilardir. Oyuncular, gorevliler
ve seyirciler tizerindeki yetkileri sahaya girdikleri andan ayrildiklar1 ana kadar gecerli olmalidir.
3.3  Hakemlerin yetkileri:

- Hiicum eden takimi ve oyun akisini tesvik edecek sekilde; basit faul, atilma faulii veya penalt1 faulii kararlarini
vermek ya da vermemek. Faul karari, faul yapan takima avantaj sagliyorsa hakem faulii vermeyebilir.
- Hakemlerin gorevlerini dogru ve tarafsiz bir sekilde yerine getirmesini ve oyunun adil sekilde yiiriitiilmesini
engelleyen herhangi bir oyuncu, yedek oyuncu, seyirci veya gorevlinin mag¢ alanindan ¢ikarilmasina karar
vermek.

- Oyuncularin veya taraftarlarin davranislarinin veya diger herhangi bir durumun, mag¢in saglikli bir sekilde
tamamlanmasini engellemesi durumunda, magi iptal etmek.
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4 OYUNUN SURESI

4.1 Oyun dort periyot halinde oynanir, her biri sekiz dakikalik ger¢ek oyun siiresidir. Siire, topa ilk temas
edildiginde baslar. Hakem diidiigiiyle verilen tiim duraklamalarda zaman durur, oyun yeniden basladiginda top
oyuncunun elinden c¢iktig1 anda veya hakem atis1 sonrasi bir oyuncuya temas etti§inde yeniden g¢alisir.
4.1.1 Topa sahip olma siiresi bir hiicumda en fazla 28 saniyedir.

4.2 Ik ve ikinci periyotlar arasinda, ayrica iigiincii ve dordiincii periyotlar arasinda iki dakikalik ara verilir.
Ikinci ve iigiincii periyot arasinda ise bes dakikalik ara vardir. Takimlar, oyuncular, antrendrler ve gérevliler
iiclincii periyot baglamadan 6nce saha degistirir.

4.3 Her World Aquatics Sutopu maginda, normal siirenin sonunda mutlaka bir kazanan olmalidir. Esitlik
halinde, Ek 6’da belirtildigi gibi seri penalt1 atiglar1 yapilir. Eger ilk bes atig sonrasi esitlik bozulmazsa, ayni bes
oyuncu sirayla atig yapar, biri kagirip digeri atana kadar devam eder.

4.4  Eger bir magin tamami veya bir boliimii yeniden oynanirsa, tekrar edilen siire icindeki goller, sahsi fauller
ve molalar ma¢ kagidindan silinir. Ancak siddet igeren hareket, sportmenlige aykiri davranig ve kirmizi kart
nedeniyle atilmalar kayitlara islenir.

5 MOLALAR

5.1 Her takim mag boyunca iki mola hakkina sahiptir. Mola siiresi bir dakikadir. Mola, topa sahip olan takimin
antrendrii tarafindan “mola” diye bagirilarak ve ellerle T isareti yapilarak hakem ya da masa gorevlisine igaret
edilerek istenebilir. Takimin topa sahip olmasi, bir oyuncusunun topu tutmasi veya yiizerek top slirmesiyle
tanimlanir. Mola istendiginde hakem diidiik ¢alar ve oyuncular sahalarinin yarisina doner. Molay1 isteme talebi,
oyunda kullanimi yetkilendirilmis herhangi bir cihaz araciligiyla da yapilabilir.

5.2 Mola bitiminde, oyun hakemin diidiigiiyle, topu elinde bulunduran takimin orta ¢izginin gerisinden topu
oyuna sokmastyla yeniden baslar. Penalt1 atis1 verilmisse, mola sirasinda bu hak korunur.

53 Topa sahip olan takimin antrenérii, hakki olmadigi halde fazladan mola isterse oyun durur ve oyun rakip
takimin orta ¢izgiden topu oyuna sokmasiyla devam eder.

5.4  Topa sahip olmayan takimin antrendrii mola isterse oyun durur ve rakip takima penalti atig1 verilir. Ayrica,
bu antrendr eger varsa kalan bir mola hakkini da kaybeder.

5.5  Bir mola sonrasinda oyunun yeniden baslatilmasinda, oyuncular oyun alaninda kurallarin izin verdigi
herhangi bir pozisyonu alabilir. Ancak, mola talebi bir hakem tarafindan penalt1 atis1 karar1 verilmesi ile atigin
yapilmasi arasindaki siirede yapildiysa, oyuncularin yerlesimi penalt1 atisiyla ilgili kurallara tabi olur.

6 OYUNUN BASLATILMASI VE YENIDEN BASLATILMASI

6.1 Resmi programda ilk sirada listelenen takim beyaz baslik veya iilkesini temsil eden renkte baslik takacak
ve masa gorevlisinin sol tarafinda baglayacaktir. Diger takim ise mavi baslik veya zit renkte baglik takarak masa
gorevlisinin sag tarafinda baslayacaktir.

6.2 Her periyot basinda oyuncular kendi kale ¢izgilerinde, birbirlerinden yaklasik bir metre arayla ve kale
direklerinden en az bir metre uzakta dizilmelidir. Kale direkleri arasinda ikiden fazla oyuncu bulunamaz. Higbir
oyuncunun viicudunun bir kismi kale ¢izgisinin ilerisinde olmamalidir.

6.3 Hakemler takimlarin hazir olduguna emin olduklarinda, masa tarafindaki hakem diidiigii ¢calar ve topu orta
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cizgiye atar.

6.4  Gol atildiktan sonra, oyuncular kendi yar1 sahalarinda istedikleri pozisyonda yerlesebilirler. Hicbir
oyuncunun viicudu orta ¢izginin ilerisine gegmemelidir. Hakem diidiigiiyle oyun yeniden baglar. Oyun siiresi, gol
atan takim digindaki oyuncunun topu elinden ¢ikarmasiyla tekrar devam eder. Kurala aykir1 yapilan baglatmalar
yeniden tekrarlanir.

7 GOL BELIRLEME YONTEMI

7.1 Bir gol, topun tamami kale direkleri arasindan ve iist direkten asagi gec¢ip kale ¢izgisini tamamen
gectiginde kaydedilir. Kale ¢izgisi, direklerin dniinden gegen hayali bir lazer ¢izgisi olarak tanimlanir. Topun
pozisyon D’deki gibi tamamen bu ¢izgiyi ge¢mesiyle gol olur. Gol, sahanin herhangi bir yerinden, sikilmis
yumruk disinda viicudun herhangi bir boliimiiyle atilabilir.

7.2 Bir gol asagidaki durumlarda kaydedilebilir:

a) Oyunun baslangicinda veya herhangi bir yeniden baslatma aninda, savunma kalecisi harig her iki takimdan en
az iki oyuncu topu kasten oynadiginda veya topa kasten dokundugunda.

b) Penalti atisindan.

¢) Oyuncunun serbest atisla topu kendi kalesine atmas1 durumunda.

d) Kale atis1, kdse atis1 veya 6 metrenin disindan kullanilan serbest atistan dogrudan sut ¢ekildiginde. Ancak bu,
gol sonrasi baglama, mola, hakem atis1, sakatlik, baslik degisimi veya topun saha digina ¢ikisi gibi hallerde gecerli
degildir.

e) Bir kose atisindan sonra veya 6 metre disinda, bir oyuncunun asagidaki durumlarda topu goriiniir bicimde
oyuna sokmasindan sonra:

- Kale atig1 sonrast,

- Bir baglama ylizmesi sonrasi veya bir periyodun baslamasi sonrasi,

- Mola veya gol sonrasinda,

- Sakatlik sonrasinda,

- Baslik degisiminden sonra,

- Hakem topu ¢agirdiginda veya hakem atis1 verildiginde,

- Top saha disina ¢iktiginda,

- 6 metrenin disindan verilen serbest atista,

- Diger herhangi bir gecikme sonrasinda.

f) Oyuncu asagidaki durumlarda topu 6 metrenin i¢inde oyuna sokup 6 metre
disina yiizdiikten sonra:

- Sakatlik sonrasi,

- Baslik degisiminden sonra,

- Hakem topu ¢agirdiginda veya hakem atis1 verildiginde,
- Top saha disina ¢iktiginda,

- Serbest atista,

- Diger herhangi bir gecikme sonrasinda.
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7.3 Topa sahip olma siiresi bittiginde veya periyot sona erdiginde top kaleye yoneliyorsa ve gol ¢izgisini
gecgerse gol sayilir. Bu, top suya carptiktan, direge, kaleciye veya baska bir oyuncuya temas ettikten sonra da
gecerlidir. Ancak bilerek bagka bir hiicum oyuncusu tarafindan oynanirsa gegerli degildir.

8 BASIT FAULLER
8.1 Asagidaki ihlallerden herhangi birinin islenmesi basit faul sayilir (Boliim Alti, Madde 8.2—-8.15) ve kurallarda
aksi belirtilmedikge, rakip takima serbest atis verilerek cezalandirilir.

8.2 Bir periyot basglangicinda, hakemin baglama isaretinden 6nce kale ¢izgisinin ilerisinde olmak. Serbest atis,
topun bulundugu yerden; eger top heniiz oyun alanina birakilmamigsa orta mesafe ¢izgisinden kullanilir.

8.3 Bir periyot baglangicinda veya oyunun herhangi bir aninda bir oyuncuya yardim etmek.

8.4 Oyun sirasinda veya periyot baglangicinda, kale direklerini veya baglantilarini tutmak ya da onlardan itmek;
havuzun yanlarindan veya uglarindan tutmak ya da onlardan itmek.

8.5 Oyun oynanirken havuz tabanina basarak oyuna aktif bigimde katilmak. Oyun siirerken; yliriimek ya da top
oynamak veya bir rakibe miidahale etmek i¢in havuz tabanindan sigramak. Bu kural, kaleci kendi 6 metrelik alani
icinde bulundugu siirece gecerli degildir.

8.6 Miidahaleye ugradiginda veya kasitli olarak rakipten saklama amaciyla topun tamamini suyun altina sokmak.
8.7 Kendi 6 metre alan1 icinde bulunan kaleci harig, topa sikilmis yumrukla vurmak.

8.8 Kendi 6 metre alan1 i¢cinde bulunan kaleci harig, topa ayn1 anda iki elle oynamak veya dokunmak.

8.9 Topu elinde bulundurmayan bir rakibi itmek veya ondan iterek uzaklagsmak.

8.10 Rakibin gol alaninda bulunmak, topun hizasinin gerisinde olunmadig: siirece yasaktir. 2 metre ¢izgisinin
icinde fakat gol alaninin disinda bulunmak bir ihlal sayilmaz. Topun hizasinin gerisinde bulunan herhangi bir
oyuncu, topu almak i¢in gol alanina girebilir. Gol alani i¢inde bulunan ve sut atmayip topu geriye pas veren
herhangi bir oyuncu, bu kural kapsamindaki ihlali 6nlemek i¢in derhal gol alanindan ¢ikmak zorundadir.

8.11 Madde 12.2 ve Madde 13.4’te belirtilen durumlar harig, serbest atis, kale atis1, kdse atis1 veya penalti atiginin
ongoriilen usuller diginda kullanilmasi.

8.12 Bir takimin, rakip kaleye sut atmaksizin topa sahip olma siiresi (i) ger¢ek oyunda en fazla 28 saniyedir.
Erkekler kategorisi i¢in, topa sut atmadan topu elde tutmaya iliskin 6zel siire sinirlar1 asagida 6zetlenmistir (topa
sahip olma siiresini kaydeden zaman hakemi, saat sifirlamalarini buna gore yapar):

a) Bir oyuncu kaleye sut attiktan sonra, top kale direklerinden, bir oyuncudan veya kaleciden oyun alanina geri
donerse, topa sahip olma siiresi, top taraflardan birinin kontroliine gegene kadar yeniden baslamaz. Top hiicum
takiminin kontroliine gecerse siire 18 saniyeye; savunma takiminin kontroliine gegerse 28 saniyeye sifirlanir.
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¢) Savunma oyuncusuna atilma faulii verilmesini takiben top oyuna sokuldugunda, topa sahip olma siiresi 18
saniyeye sifirlanir; ancak gostergede 18 saniyeden fazla siire kalmigsa, siire devam eder ve sifirlanmaz.

b) Top savunma takiminin kontroliine gegtiginde, topa sahip olma siiresi 28 saniyeye sifirlanir.

d) Penalt1 atis1 (top el degistirmeden) veya kose atigini takiben top oyuna sokuldugunda, siire 18 saniyeye
stfirlanir. Ayrica, top savunma oyuncusunun kasitl hareketiyle ya da kalecinin bir sutu bloklamas1 sonucu yan
cizgilerden oyun alanin1 terk ederse, siire 18 saniyeye sifirlanir.

e) Top el degistirerek bir penalt1 atis1, kale atis1 veya hakem atis1 olmasi sonrasinda top oyuna sokuldugunda,
stire 28 saniyeye sifirlanir.

Goriiniir kronometreler, kalan topa sahip olma siiresini gosterecek sekilde azalan bigimde ¢alismalidir.
8.13 Bir takimin bilerek topun kontroliinii rakibe birakmasi.

8.14 Faul yapilmis gibi davranmak (simiilasyon).

8.15 Pozisyon iistiinliigii kazanmak i¢in suyun altina dalmak.

9 ATILMA FAULLERI

9.1 Asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmak (Madde 9.4’ten 9.18’e¢ kadar), kurallar bagka sekilde
hilkmetmedigi siirece, atilma faulii olarak degerlendirilir. Bu durumda, rakip takima bir serbest atis verilir ve
faulli yapan oyuncu oyundan atilir.

9.2 Oyundan atilan bir oyuncu — magin geri kalanindan atilan(degismeli atilan) bir oyuncu da dahil olmak
lizere — oyun alanini, oyuna miidahale etmeden, bulundugu yerden derhal terk etmeli (sudan ¢ikmadan)
ve yiizeyde goriiniir sekilde kendi kale ¢izgisine en yakin olan atilma sonrasi yeniden girig alanina dogru
hareket etmelidir.

9.3 Atilan bir oyuncu veya yedegi, asagidaki durumlardan ilk gercekleseni ile birlikte kendi kale ¢izgisine en
yakin  atilma  sonrast  yeniden  giris  alanindan  oyun  alanmma  geri  girebilir:
a) 18 saniyelik fiili oyun siiresinin ge¢gmesi; bu silirenin sonunda sekreter uygun bayragi kaldiracaktir veya
18 saniyelik siireyi gostermek {iizere yetkilendirilerek kullanilan cihaz siire bitimini igaret edecektir.
b) Bir gol atilmasi; bu durumda atilan oyuncu veya bir yedek oyuncu, herhangi bir yerden oyun alanina
geri girebilir.
c¢) Atillan oyuncunun takiminin fiili oyunda topu yeniden ele gecirmesi; bu durumda savunma hakemi bir
el isaretiyle yeniden girisi isaret edecektir.
d) Atilan oyuncunun takimina bir serbest atis, kale atis1 veya penalt1 atig1 verilmesi.

Atilan oyuncu veya yedegi sunlar1 yapamaz:
Havuzun kenarindan veya oyun alaninin duvarindan sigrayarak ya da iterek oyuna giremez.

Kale direklerinin hizasin1 bozacak sekilde etki yapamaz.
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Atilan oyuncunun yedegi, atilan oyuncu kendi kale ¢izgisine en yakin atilma sonrasi yeniden girig alanina
ulagsmadan oyuna giremez. Bu kural, periyot aralarinda, bir gol sonrasi veya mola sirasinda uygulanmaz.
Bu hiikiimler, atilan oyuncu ii¢ kisisel faul aldiginda veya Kurallara uygun sekilde oyunun geri kalan
kismindan atildiginda(degismeli atildiginda) yedek oyuncunun oyuna girisi i¢in de gecerlidir.

Bir oyuncu, (bir yedegin oyuna girmesinin ardindan ¢ikmak hari¢ olmak {izere) oyun sirasinda havuzdan
cikarsa ya da basamaklara veya havuz kenarina oturur ya da ayakta durursa — kaza, sakatlik, hastalik
veya hakem izni disinda — Altinc1 Boliim, Madde 9.13 (Disiplin Cezasi(misconduct)) uyarinca bir
ihlalden suglu say1lir.

Serbest atis, kale atis1 veya kdse atisinin kullanilmasina miidahale etmek. Buna asagidakiler dahildir:
(a) Oyunun normal akisin1 engellemek amaciyla topu kasten uzaga atmak veya topu birakmamak,
(b) Top, atis1 yapan oyuncunun elinden ¢ikmadan 6nce topu oynamaya tesebbiis etmek.

Bir pas1 veya sutu, 6 metre alani disinda, ¢ift elle engellemeye tesebbiis etmek.
Rakibin yiiziine kasten su si¢cratmak.

Topu elinde bulundurmayan bir rakibin serbest hareketini engellemek veya baska sekilde kisitlamak
(rakibin omuzlari, sirtt veya bacaklari {izerinde ylizmek de buna dahildir) veya rakibin pozisyonunu
bozacak sekilde suyun dibine dalmak. Burada “topu elinde bulundurmak™; topu kaldirmak, elde tagimak
veya topa dokunmak anlamina gelir, ancak yiizerek top siirmek buna dahil degildir.

Topu elinde bulundurmayan bir rakibi tutmak, batirmak veya ¢cekmek.
Oyun alaninin herhangi bir yerinde, topu elinde bulundurmayan bir rakibi iki elle tutmak.

Taktik faul. Oyun alaninin herhangi bir yerinde, savunma yapan bir oyuncunun, topa sahip olan takimin
herhangi bir oyuncusuna, hiicumun akisini durdurma niyetiyle faul yapmasi1 durumudur. Bu tiir faullere
“taktik faul” denir.

Tekme atma ve vurma dahil olmak {izere orantisiz hareketler yapmak.

Kabul edilemez bir dille konugma, saldirgan oyun, hakeme veya gorevliye itaat etmeme ya da saygisizlik
gosterme, Kurallarin ruhuna aykir1 davranis ve oyunun itibarini zedeleyebilecek tutumlar da dahil olmak
tizere disiplinsiz davranislarda bulunmak (misconduct).

Bu durum mag sirasinda meydana gelirse, faul yapan oyuncu oyunun geri kalanindan atilir ve Madde
9.3’te belirtilen ilk gergeklesen anda yerine bir yedek oyuncu girebilir. Bu oyuncu ayrica miisabaka alanini
derhal terk etmelidir.

Bu durum herhangi bir duraklama sirasinda, periyotlar arasinda, bir mola esnasinda veya bir goldan sonra
meydana gelirse, oyuncu oyunun geri kalanindan ¢ikarilir ve yedegi oyunun tekrar baglamasindan hemen
once oyuna girebilir. Oyun normal sekilde yeniden baslatilir.
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Bir veya birden fazla oyuncu, agresif oyun veya disiplinsiz davranis disinda art arda fauller yapmaya, veya
kabul edilemez dil kullanmadan hakemlerin ya da gorevlilerin kararlarina itiraz etmeye devam ederse,
hakem ilgili takima sar1 kart gosterebilir. Bu davranis siirerse, hakem ayni takimdan ihlalde bulunan
oyuncuya kirmizi kart gostererek o oyuncuyu Madde 9.13 (disiplinsiz davranig(misconduct)) uyarinca
oyunun geri kalanindan ¢ikarir.

Siddet i¢eren bir eylemde bulunmak (violent action), 6rnegin kasitli olarak bir rakibe veya gorevliye tekme
atmak, vurmak ya da tekme atmaya, vurmaya tesebbiis etmek. Bu durum, fiili oyun sirasinda, herhangi
bir duraklama esnasinda, molalarda, bir gol atildiktan sonra veya periyotlar arasindaki aralarda meydana
gelebilir. Eger faul yapan oyuncu kaleci ise, Madde 2.6'ya uygun olarak yedek kaleci baska bir oyuncuyla
degistirilebilir.

Bu olay oyun sirasinda meydana gelirse, faul yapan oyuncu oyunun geri kalanindan atilir, miisabaka
alani terk etmesi gerekir ve rakip takima bir penalt1 atis1 verilir. Faul yapan oyuncunun yerine dort
dakikalik fiili oyun siiresi gectikten sonra bir yedek oyuncu girebilir.

Eger olay herhangi bir duraklama sirasinda, mola esnasinda, bir gol sonrasinda veya periyotlar arasindaki
aralarda meydana gelirse, oyuncu oyunun geri kalanindan atilir ve miisabaka alanin1 terk etmesi gerekir.
Bu durumda penalti atis1 verilmez. Faul yapan oyuncunun yerine dort dakikalik fiili oyun siiresi gegtikten
sonra bir yedek oyuncu girebilir. Oyun normal sekilde yeniden baslatilir.

Eger hakemler oyun sirasinda rakip takimlardan iki oyuncuya ayni anda siddet i¢eren hareket nedeniyle
ceza verirlerse, her iki oyuncu da oyunun geri kalanindan atilir ve dort dakikalik fiili oyun siiresi gectikten
sonra yerlerine birer yedek oyuncu alinabilir. Topun kontroliine sahip olan takim 6nce bir penaltt atist
yapar, ardindan diger takim bir penalt: atis1 yapar. Ikinci penalt: atisinin ardindan, topun kontroliine sahip
olan takim, oyunu yar1 saha ¢izgisi lizerinde veya gerisinden bir serbest atisla yeniden baslatir.

Oyun sirasinda kars1 takimlardan iki oyuncunun ayni anda oyundan atilmasi durumunda, her iki oyuncu
da 18 saniyeligine oyundan ¢ikarilir. Ancak, Madde 9.3’te belirtilen ilk gerceklesen durumda veya bir
sonraki top el degisiminde oyuna geri donebilirler. Topa sahip olma siiresi (hiicum siiresi) sifirlanmaz.
Oyun, topun kontroliine sahip olan takima bir serbest atis verilerek yeniden baslatilir. Eger oyuncular ayni
anda atildiginda hicbir takim topun kontroliinde degilse, topa sahip olma siiresi 28 saniyeye sifirlanir ve
oyun bir hakem atigtyla yeniden baglatilir. Bu kurala gore atilan her iki oyuncu da Madde 9.3’te belirtilen
(a)(b) durumlarinda veya bir sonraki top el degisiminde oyuna geri girebilir.

Penalt1 atisinin kullanilmasina miidahale etmek. Bu durumda ihlal yapan oyuncu oyunun geri kalanindan
atilir ve Madde 9.3’te belirtilen ilk ger¢eklesen durumda yerine bir yedek oyuncu almabilir. Penalt1 atisi,
uygun oldugu sekilde kullanilmaya devam edilir veya tekrar edilir. Hakemler, penalt1 atisina miidahale
olup olmadigini belirlemek i¢in VAR sistemini kullanabilir. Bu ihlal, hakemin diidiigiinden sonra da
gerceklesebilir. Bkz. Madde 15.2.
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9.17 Penalt1 atis1 sirasinda savunma kalecisinin, hakem tarafindan bir kez uyarilmasina ragmen kale ¢izgisi
iizerinde dogru pozisyonu almamasi. Bu durumda, bagka bir savunma oyuncusu kaleci pozisyonunu
alabilir, ancak kalecinin ayricaliklar1 veya kisitlamalar1 olmadan bu pozisyonda bulunur.

9.18 Eger bir penalt1 atis1 sirasinda kaleci, hakem diidiigli calmadan 6nce 6ne dogru hareket eder ve oyuncu
sutu kullanir ancak gol olmazsa, kaleci Madde 9.17 uyarinca oyun dis1 birakilir ve penalt1 atis1 yeniden
kullandirilir.

10 PENALTI FAULLERI

10.1  Asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmak (Madde 10.2’den 10.11°e kadar), penalt1 faulii olarak
degerlendirilir ve rakip takima bir penalt1 atis1 verilerek cezalandirilir. Hakem diidiik ¢almay1 geciktirebilir ve
hiicum oyuncusunun ayni hareketle gol atip atmadigin1 bekleyebilir. Eger oyuncu gol atmazsa, hakem penalti
karar1 vermelidir. Hakem, olas1 penalti siirecini gostermek i¢in kolunu kaldirabilir.

10.2Kaleci veya bir savunma oyuncusunun, 6 metre alani i¢inde, muhtemel bir gol pozisyonunda, Madde 10.4'ten
Madde 10.7'ye kadar belirtilen ihlaller de dahil olmak iizere faul yapmasi.

10.3Atilmis bir oyuncunun, kale hizasini bozmak da dahil olmak iizere, kasitli olarak oyuna miidahale etmesi.
Atilmis oyuncu oyun alanini derhal terk etmeye baslamazsa, hakem bu durumu bu kurala gore kasith
miidahale olarak degerlendirebilir.

10.4Kaleci veya savunma oyuncusunun kaleyi ¢cekerek devirmesi, asag1 indirmesi veya baska bir sekilde yerinden
oynatmast.

10.5Bir savunma oyuncusunun 6 metre alani i¢inde bir pasi veya sutu iki elle engellemeye tesebbiis etmesi.
10.6Bir savunma oyuncusunun 6 metre alani i¢inde topa sikilmig yumrukla vurmasi.

10.7Kaleci veya bir savunma oyuncusunun, 6 metre alani iginde miidahaleye ugradiginda topu suyun altina
batirmasi..

10.8 O anda kurallara gére oyuna katilma hakki olmayan bir oyuncu veya yedegin oyun alanina girmesi.
Gerekirse derhal oyuncu degisikligi yapilarak ihlalde bulunan oyuncu oyun alanindan ¢ikarildiktan sonra penalti
atis1 kullanilacaktir.

10.9 Topun kontroliinde olmayan takimin antrendriiniin veya herhangi bir takim yetkilisinin mola talebinde
bulunmasi. Bu ihlal i¢in sahsi faul kaydedilmez.

10.10 Antrendr, herhangi bir takim yetkilisi veya bir oyuncunun, muhtemel bir golii énleme veya oyunu
geciktirme niyetiyle herhangi bir eylemde bulunmasi, asagidaki durumlart da  kapsar:
a) Savunma oyuncusunun, hiicum eden takim serbest atig1 kullanmadan 6nce topu kasten uzaga atmasi,
b) Savunma oyuncusunun, 6 metre ¢izgisi disinda verilen bir serbest atigtan sonra, topu kasitli olarak 6 metre
¢izgisinin i¢ine iterek dogrudan bir sutu engellemesi.
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Antrendr veya herhangi bir takim yetkilisi tarafindan yapilan bu ihlal i¢in sahsi faul kaydedilmez.

10.11 Bir savunma oyuncusunun, 6 metre alani i¢inde, kaleyle ylizylize ve sut atma hareketi yapan bir hiicum
oyuncusunu - yalnizca topa temas ettigi durumlar hari¢- arkadan engellemesi. Eger savunma oyuncusunun bu
faulii hiicum oyuncusunun gol atmasii engellerse, penalti karar1 verilmelidir. Hakem, penalti kararimni
geciktirerek sut veya sut girisiminin tamamlanmasini beklemeli ve hiicum oyuncusu gol atamazsa penaltiy1
vermelidir.

10.12 Oyundan atilmis bir oyuncunun veya bir yedeginin kurallara aykir1 sekilde oyuna girmesi; Bolim Alti,
Madde 2.6,2.7,9.3,9.13.1,9.14.1,9.14.2, 9.14.3 ve 9.15’e aykiriliklar dahil. Bu oyuncuya yalnizca bir sahsi faul
yazilir ve sekreter bunu penalti faulii olarak isaretler. Bu durum, atilma siiresi dolmadan (yeniden) giris seklinde
meydana gelmigse, ihlalde bulunan oyuncu penalt1 atig1 kullanilmadan 6nce oyun alanini terk etmelidir. Oyuncu
veya bir yedegi, atilma siiresinin dolmasiyla ya da atilan oyuncunun takiminin topu yeniden kazanmasi veya
serbest atig, kale atig1 ya da penalti atis1 kazanmasiyla (Boliim Alti, Madde 9.14 kapsamindaki haller hari¢) oyuna
(yeniden) girebilir; Madde 9.14 kapsamindaki hallerde ise yalnizca atilma siiresi doldugunda (yeniden) girebilir.

11 SERBEST ATISLAR

11.1 Serbest atig, topun bulundugu yerden kullanilir; ancak savunma oyuncusunun faulii sonrasi top gol alani
icindeyse, serbest atis topun bulundugu noktanin karsisindaki 2 metre ¢izgisinden kullanilir. Faul verildigi anda
top gol alan1 disinda ise, serbest atig topun bulundugu yerden kullanilir.

11.2 Serbest atig kazanan oyuncu, kurallarin izin verdigi hallerde pas vererek veya sut atarak, gecikmeksizin topu
oyuna sokmalidir. Serbest atig1 en uygun konumdaki oyuncunun gecikmeksizin kullanmamasi, basit fauldiir. Faul
yapan savunma oyuncusu, past veya sutu engellemek iizere kolunu kaldirmadan 6nce, serbest atis1 kullanacak
oyuncudan en az 1 metre uzaklagmalidir; buna uymayan oyuncu, Boliim Alti, Madde 9.5 uyarinca “miidahale”
nedeniyle oyundan atilir.

11.3 Serbest atis, topa en yakin oyuncu tarafindan, topun oyuncunun elinden goriiniir bicimde ¢iktiginin
gozlemlenmesine imkan verecek sekilde, gecikmeksizin kullanilir. Atig1 yapan oyuncu, topu bagka bir oyuncuya
pas vermeden Once topu tasimaya veya siirmeye devam edebilir; uygun oldugunda sut da atabilir. Top, serbest
atis1 yapan oyuncunun elinden ¢ikar ¢ikmaz oyundadir. Ancak hizli hiicum sirasinda, oyuncu avantajini
kaybetmemek icin topa gitmek ve serbest atis1 kullanmak zorunda degildir. Topa en yakin ikinci oyuncu da,
uygunsuz gecikme yaratmamak kaydiyla atig1 kullanabilir.

11.4 Top, oyun alaninin yan tarafindan (yan ¢izgiler) disar1 ¢iktiginda topa en son dokunan takima kars1 da serbest
atis verilir (oyun alaninin yan tarafindan seken top dahil); ancak savunma takimindan bir saha oyuncusu sutu yan
taraftan disar1 bloklamissa, bu durumda serbest atis savunma takimina verilir.
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12 KALE ATISLARI

12.1 Topun tamami, kale direkleri ve iist direk arasindaki bosluk harig, kale ¢izgisini tamamen gectiginde ve topa
en son savunma takiminin kalecisi disindaki bir oyuncu dokundugunda veya savunma oyuncusu sutu kale ¢izgisi
iizerinden blokladiginda kale atig1 verilir.

12.2 Kale atis1, Bolim Alti, Madde 11.3’e uygun olarak gecikmeksizin kullanilir ve top 2 metre alani i¢indeyse
buranin herhangi bir yerinden; 2 metrenin disindaysa topun bulundugu yerden kullanilabilir. Kurala uygun
kullanilmayan kale atis1 tekrar edilir.

13 KOSE ATISLARI

13.1 Topun tamami, kale direkleri ve iist direk arasindaki bosluk harig, kale ¢izgisini tamamen gectiginde ve topa
en son savunma takiminin kalecisi dokundugunda veya savunma oyuncusu kasten dokundugunda kdse atisi
verilir.

13.2 Kose atig1, Boliim Alti, Madde 11.3’e uygun olarak gecikmeksizin, hiicum takimindan bir oyuncu tarafindan,
topun kale ¢izgisini gectigi tarafa en yakin 2 metre isaretinden kullanilir. Atis en yakin oyuncu tarafindan
kullanilmak zorunda degildir.

13.3 Kose atist kullanilirken, hiicum takiminin hi¢gbir oyuncusu gol alani i¢inde bulunamaz.

13.4 Yanlis yerden kullanilan veya hiicum takimiin oyunculart gol alanini terk etmeden kullanilan kdse atigi
tekrar edilir.

14 HAKEM ATISLARI
14.1 Su hallerde hakem atis1 verilir:

a) Periyot baslangicinda, topun agik¢a bir takima belirgin avantaj saglayacak bir konuma diistiigiiniin hakem
tarafindan degerlendirilmesi halinde.

b) Kars1 takimlardan bir veya daha fazla oyuncunun ayni anda basit faul yapmasi ve dnce kimin ihlal ettiginin
ay1irt edilememesi halinde.

c) Her iki hakemin ayn1 anda, kars1 takimlar lehine basit faul ¢almasi halinde.

d) Higbir takim topun kontroliinde degilken, kars1 takimlardan bir veya daha fazla oyuncunun ayni anda atilma
faulii islemesi halinde. Hakem atis1, ihlalde bulunan oyuncular oyundan atildiktan sonra yapilir.

e) Topun, ustteki bir engele ¢arpmas1 veya oraya sikismasi halinde.

14.2 Hakem atisinda, hakem topu, olayin gergeklestigi yanal konuma yaklasik esit bir noktadan, her iki takim
oyuncusuna da topa esit ulasma imkan1 verecek sekilde oyun alanina atar. Gol alani i¢inde verilen hakem atisi, 2
metre ¢izgisinden yapilir.

143 Hakem, hakem atisinda topun belirgin sekilde bir takima avantaj saglayan pozisyona distiigiinii
degerlendirirse, topu geri ¢agirir ve atist yeniden yaptirir.
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15 PENALTI ATISLARI
15.1 Penalt1 atis1, atisin verildigi takimin herhangi bir oyuncusu tarafindan, rakip takimin 5 metre ¢izgisi
tizerindeki herhangi bir noktadan kullanilir.

15.2 Tiim oyuncular 6 metre alanini terk etmeli ve atis1 kullanacak oyuncudan en az 3 metre uzakta olmalidir. 6
metre ¢izgisi lizerinde, atis1 kullanacak oyuncunun her iki yaninda, savunma takimindan bir oyuncu yer alma
onceligine sahiptir. Savunma kalecisi, viicudunun hi¢bir kismi su seviyesinde kale c¢izgisinin gerisinde
kalmayacak sekilde direkler arasinda konumlanmalidir. Hakemler, oyuncularin veya kalecinin dogru pozisyonu
almasi i¢in bir kez uyarida bulunabilir. Uyaritya uyulmamasi halinde s6z konusu oyuncu/kaleci oyundan atilir ve
Boliim Alti, Madde 9.3’e gore yeniden oyuna girer.

15.3 Atis1 yoneten hakem, oyuncularin dogru pozisyon aldigindan emin oldugunda diidiik calar ve ayn1 anda
kolunu dikeyden yatay pozisyona indirerek atigin kullanilmasini isaret eder.

15.4 Penalt1 atisim1 kullanacak oyuncu topa sahip olmali ve kesintisiz bir hareketle dogrudan kaleye atis
yapmalidir. Oyuncu, topu sudan kaldirarak veya elinde yukarida tutarak atis1 kullanabilir; top, ileri atisa hazirlik
olarak geriye gotiiriilebilir, ancak top oyuncunun elinden ¢ikana dek hareketin siirekliligi kesintiye
ugramamalidir.

15.5 Top direkten, iist direkten veya kaleciden donerse oyun devam eder; gol sayilabilmesi i¢in baska bir
oyuncunun topa oynamasi gerekmez.

15.6 Penalt1 karariyla ayni anda periyot bitis diidiigii ¢alarsa, penaltiy1 kullanacak oyuncu ve savunma kalecisi
disindaki tiim oyuncular, penalt1 atig1 yapilmadan 6nce kendi ugtan oyuncu degisim (saha kenarindan degigim)
alanlarina girerek oyun alanini terk eder. Bu durumda, top direkten, iist direkten veya kaleciden oyuna geri donse
dahi, top derhal olii sayilir.

15.7 Oyunun son dakikasinda bir takima penalti atis1 verilirse, antrendr topun kontroliinii korumay1 segebilir ve
serbest atis verilir. Topa sahip olma siiresini kaydeden zaman hakemi, siireyi 25 saniyeye sifirlar ve oyun, mola
sonrasindaki gibi yeniden baglatilir. Bu kurala gore topun kontroliiniin korunmasini istiyorsa, antrenoriin
gecikmeksizin acik bir isaret vermesi gerekir.

16. Sahsi Fauller, Sar1 ve Kirmizi Kartlar

16.1 Bir oyuncu atilma faulii veya penalti faulii yaptiginda, o oyuncunun hanesine bir sahsi faul kaydedilecektir.
Hakem, faul yapan oyuncunun baglik numarasini sekretere bildirecektir.

16.2 Bir oyuncu {giincii sahsi fauliinii aldiginda, oyunun geri kalanindan atilacak ve Part Alti, Madde 9.3'te
belirtilen ilk durumda yerine yedek oyuncu girebilecektir. Eger iiciincii sahsi faul bir penalt1 faulii ise, yedek

oyuncu derhal oyuna girebilir.

16.3 Hakem, gerektiginde, Takim Yetkililerini ve Yedek Oyuncular1 takim kuliibesinde ve suda bulunan
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oyuncular1 kontrol etmek amaciyla Sar1 ve Kirmizi Kart kullanmalidir. Sar1 ve Kirmiz1 Kart uygulamasi tim
Diinya Su Sporlar1 Sutopu Miisabakalar1 i¢in gecerlidir ve su sekilde uygulanir:

16.3.1 Hakem tarafindan verilen Sar1 Kart, takimin Bag Antrendriine resmi bir uyaridir.

16.3.2 Hakem tarafindan verilen Kirmiz1 Kart, Bag Antrendriin ve/veya diger Takim Yetkililerinin ve/veya
kuliibedeki oyuncularin derhal havuz alanini terk etmesi gerektiginin isaretidir. Bas Antrendriin davranisi
gerektiriyorsa, hakem Sar1 Kart géstermeden dogrudan Kirmizi Kart verebilir.

16.3.3 Bas Antrendr oyundan ihra¢ edildiginde, bir bagka Takim Yetkilisi bu gorevi devralabilir; ancak Bas
Antrendriin ayricaliklarina sahip olmayacaktir. Takim Yetkilisi ayakta duramaz veya kuliibeden ayrilamaz, ancak
kurallara uygun olarak mola talebinde bulunabilir. Mola sirasinda veya bir gol sonrasinda, ma¢ yeniden
baglamadan 6nce Takim Yetkilisi havuz kenarinda yari sahaya kadar serbest¢e hareket ederek takima talimat
verebilir.

16.3.4 Mag sirasinda, suda bulunan bir takim {iyesi sportmenlige aykir1 davranigta bulunursa, hakem oyuncuya
Kirmizi Kart géstermeli ve ilgili cezay1 uygulamalidir.

16.3.5 Hakem, bir oyuncunun 1srarla sportmenlik dis1 sekilde oynamaya devam ettigini veya aldatmaya yonelik
hareketlerde bulundugunu (Bo6lim Alti, Madde 8.14) diislindiigiinde Sar1 Kart gosterebilir. Hakem, Sar1 Karti
ilgili takima gdstererek faul yapan oyuncuyu isaret edecektir. Davranis devam ederse, hakem oyuncuya Kirmizi
Kart gosterecektir. Bu, sportmenlige aykir1 davranis (Boliim Alti, Madde 9.13) olarak kabul edilir.

16.3.6 Sportmenlige aykir1 davranista bulunan takim iiyeleri, B6lim Alti, Madde 9.13’e gore cezalandirilacak ve
derhal havuz alanini terk etmek zorunda kalacaklardir.

16.3.7 Bir oyuncunun veya takim yetkilisinin oyunun geri kalanindan ihra¢ edilmesine yol agabilecek herhangi
bir ihlalde, turnuvanin Y 6netim Komitesi, ihlalin tiim kosullarini, 6zellikle ciddiyetini degerlendirir ve oyuncunun
veya takim yetkilisinin turnuvadaki sonraki maglardan da men edilip edilmeyecegine 24 saat i¢cinde karar verir.
Bu karar, oyuncuya, takim yetkilisine ve takima bildirilir. Yonetim Komitesi ayrica olayin turnuva 6tesi sonuglari
olabilecegini diisiiniirse, konuyu Su Sporlar1 Etik Birimine iletir. Yonetim Komitesi, hakem tarafindan mag
sirasinda yaptirima baglanmis olsun veya olmasin, oyuncu ya da antrendriin turnuvadaki diger maglardan men
edilip edilmeyecegine karar verebilmek icin turnuvadaki herhangi bir magin resmi goriintiilerini inceleme
yetkisine sahiptir.

Bir takim yetkilisi belirli bir magtan men edilirse, kuliibedeki takim yetkililerinin sayis1 buna gore azaltilir; ancak
kuliibede en az bir (1) takim yetkilisi bulunmalidir.

Bir oyuncu belirli bir magtan men edilirse, takim sonraki macg(lar)da 14 oyuncu bulundurabilir, ancak bu
oyuncular ilgili Diinya Su Sporlar1 etkinligi i¢in takim listesinde kayith olmali ve o anda baska bir cezalari
bulunmamalidir.
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17 KAZA, SAKATLIK VE HASTALIK

17.1 Bir oyuncu yalnizca kaza, sakatlik, hastalik durumunda veya hakemin izniyle oyunda havuzdan ¢ikabilir,
merdivenlerde veya havuz kenarinda oturabilir ya da ayakta durabilir. Oyunu kurallara uygun sekilde terk eden
bir oyuncu, uygun bir duraklamada, hakemin izniyle takiminin atilma doniis alanindan oyuna tekrar girebilir.

17.2  Bir oyuncu kaniyorsa, hakem derhal oyuncuyu sudan ¢ikarmali ve yerine hemen bir yedek oyuncu
girmelidir. Oyun kesintiye ugramadan devam eder. Kanama durduktan sonra oyuncu, normal sekilde oyuna yedek
olarak geri donebilir.

17.3 Kanama disinda kaza, sakatlik veya hastalik meydana gelirse, hakem kendi takdirine bagli olarak oyunu
kisa siireligine durdurabilir ve gerekirse sakatlanan oyuncunun hemen degistirilmesini isteyebilir.

17.4 Oyun kaza, sakatlik, hastalik, kanama veya bagka Ongoriilmeyen bir sebeple durdurulursa, oyunun
durduruldugu anda topa sahip olan takim, oyun yeniden baslatildiginda topu oyuna durdugu yerden sokar.

17.5 Hakem, VAR yardimci hakemi veya delege bir siddet hareketinin gerceklesmis olabileceginden
stiphelenirse, hakemler VAR’1, VAR protokoliine uygun olarak inceleyebilir (Bkz. Boliim Alti, Ek 7).

17.6. Su Topunda T1bbi ve Giivenlik ile ilgili 6zel gereklilikler
Su Topu bir temas sporudur. Travmatik sakatliklarin goriilme orani, Diinya Su Sporlart iginde en yiiksek
seviyededir. Bu nedenle, Saglik Ekibi belirli 6zel durumlari kargilamaya hazir olmalidir.

17.6.1 Travmatik Sakatlik

Su topunda temas kaynakli sakatlik orani yliksektir. Bu nedenle Bashekim (CMO) veya Tesis Hekimi (VMO),
travmatik sakatliklar1 yonetmek i¢in uygun tibbi donanima sahip olmalidir. Bu donanim, dikis malzemesi ve/veya
cilt yapistiricisi icermelidir; ¢linkii kanamasi olan bir sporcunun oyuna dénmesine izin verilmez (Bkz. Bolim
Alti, Madde 17.2). Buna ek olarak, maglarda buz torbalar1 bulundurulmalidir. Cankurtaranlar ve Oyun Alan1
saglik ekibi, travma tanima ve derin sulardan oyuncu ¢ikarma konusunda egitimli olmalidir.

17.6.2 Dis Programi

Diinya Su Sporlart Etkinliklerinde dis saglig1 programi zorunlu olmasa da, biiyiik turnuvalarda organizasyon
komitesi tarafindan bdyle bir hizmetin saglanmasi dikkate alinmalidir. Dis programimin amact sunlardir:
* Oro-fasiyal sakatlig1 olan bir sporcunun giivenli oldugu anda oyuna dénmesine izin verecek tedaviyi saglamak;
veya

*Yaralanmay1 tedavi etmek ve stabil hale getirip yonlendirme yapmaktir.
Tesis dis hekimi yoksa, etkinlik sirasinda acil miidahale i¢in bir dis hekiminin hazir bekletilmesi gerekir.

17.6.3 Su Kurtarma ve Cankurtaranlar

Cankurtaranlar, etkinlik boyunca her giin su iistii kurtarma ¢aligsmasi yapmalidir. Su topunda, Oyun Alaninin
kulvar ipleriyle boliindiigii ve bu iplerin kurtarma sirasinda oyuncuya ulagmayi engelleyebilecegi
unutulmamalidir. Bu husus uygulamalarda dikkate alinmali ve tahliye noktalar1 buna gore ayarlanmalidir.
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18. SU TOPU TESISLERi

18.1 Genel Gereklilikler
18.1.1 Su Topu Oyun Alani boyutlar1 ve ekipmanlari, Oyun Alani diyagraminda belirtildigi sekilde olacaktir.
Bkz: Su Topu Diyagrami 1

18.1.2 Oyun Alaninin toplam 6lgiileri 25,00 m x 20,00 m olacaktir. Bu, iki kale ¢izgisi arasindaki mesafedir. Bu
kural hem erkekler hem de kadinlar maglari i¢in gegerlidir.
Oyun Alaninin kenarindaki sabitleme noktasi, kale ¢izgisinin dniinden 30 cm geriye yerlestirilmis olmalidir.

18.1.3 Su derinligi siirekli olarak en az 1,80 metre olmalidir.
18.1.4 Su sicaklig1 26°C +1° / -1° Santigrat (25°C-27°C) olmalidur.
18.1.5 Isik siddeti en az 600 lux olmalidir.

18.1.6 Minimum tavan yiiksekligi zorunlu degildir.

18.1.7 Kulvar Ipleri: Her kulvar ipi en az 0,06 m, en fazla 0,12 m c¢apmda olmalidir.
Kulvar ipleri, duvarlara gomiilii sabitleme braketlerine baglanmalidir. Eger sabitleme noktas1 havuz kenarindaysa,
sert ve esnemeyen bir uzatma parcasi bulunmalidir. Ip her zaman suyun icinde kalmalidir. Uzatma dahil sabitleme
parcasi havuz i¢ine 10 mm’den fazla tagsmamalidir. Kulvar ipinin uzunlugunu uglarda +10 mm’den fazla
degistirmemelidir. Sabitlemeler 20kN kuvvete dayanikli olmalidir. ipler, ani yiiksek yiikleri emmek icin germe
yay1 ve 12kN ¢ekme kuvvetine dayanacak tel ile donatilmalidir.

18.1.8 Saha kenarindan Oyuncu Degisim Alani: Oyuncu degisimi i¢in alan, oyun alaninin dis yan tarafinda, takim
kuliibelerinin bulundugu tarafta yer almalidir. Bu alanin genisligi en az 0,50 m olmalidir. Her takim igin
belirlenmis degisim alani, takim kuliibesinin 6niindeki kale ¢izgisi ile oyun alaninin orta ¢izgisi arasinda olacaktir.

18.2 Olimpiyat Oyunlar1 ve Diinya Sampiyonalari icin Su Topu Tesisleri
18.2.1 Genel Gereklilikler: Olimpiyat Oyunlar1 ve Diinya Sampiyonalar1 i¢in oyun alani boyutlar1 ve ekipmanlari
ilgili diyagramda belirtildigi sekilde olacaktir. Bkz: Su Topu Diyagrami, Bolim Alt, Ek 2

18.2.2 Su derinligi siirekli olarak en az 2,00 m olmalidir.
18.2.3 Su sicakligi 26°C +1°/ -1° Santigrat (25°C-27°C) olmalidur.
18.2.4 Isik siddeti en az 1500 lux olmalidir.

18.2.5 Kapal1 havuzlarda oyun alaninin minimum yiiksekligi 7,00 m’den az olmamalidir.

18.2.6 Kulvar Ipleri: Her kulvar ipi 0,10 m ¢apinda olmalidir. Sabitleme kurallar1 yukarida (18.1.7) belirtilen
esaslara uygun olmalidir.

18.2.7 Saha kenarindan Oyuncu Degisim Alani: Takim kuliibelerinin bulundugu yan tarafta, oyun alaninin dis
kenarinda bulunmalidir. Genislik en az 0,50 m olmalidir. Alan, takim kuliibesinin 6niindeki kale ¢izgisi ile oyun
alaninin orta ¢izgisi arasinda olacaktir.
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18.3 Su Topu Tesisleri icin Ekipmanlar
18.3.1 Isaretlemeler: Oyun alanmin her iki tarafinda; kale cizgileri, 2 m ve 6 m ¢izgileri ve orta ¢izgi net olarak
isaretlenmelidir. Bu igaretler oyunun her aninda goriiniir olmalidir.

18.3.2 Hakem Platformlari: Hakemlerin oyun alanini bastan sona gérebilmesi icin her iki yanda 1 m genisliginde,
su seviyesinden 70 cm yiikseklikte platformlar olmalidir. Kale ¢izgilerinde Gol Hakemleri icin yeterli alan
birakilmalidir. Platformlar kulvar iplerinin renk kodlariyla uyumlu olmalidir.

18.3.3 Kaleler: Kale direkleri ve iist direk (crossbar) ahsap, metal veya plastikten yapilabilir; kesitleri dikdortgen
80 mm olmali, beyaza boyanmalidir. Kale direklerinin i¢ kenarlar1 arasi 3,0 m, iist diregin su yiizeyine olan
yiiksekligi 0,9 m olmalidir.

18.3.4 Atilma sonras1 Yeniden Giris Alani: Oyundan ¢ikan oyuncularin yeniden giris alan1 dikdortgen bigiminde
olup 2,0 m x 1,08 m dlgiilerinde olmalidir.

18.3.5 Fileler: Kale direklerine ve iist direge gevsek fileler saglam sekilde sabitlenmelidir. Fileler, kale ¢izgisinin
arkasinda en az 0,3 m bosluk birakacak sekilde olmalidir.

18.3.6 Sekreterya Masasi: Mag sekreterligi icin masa, hakemlerin arkasinda yer almalidir.

20 EKLER
Asagidaki ekler bu Su Topu Kurallari’na dahil edilmis olup onun bir pargasidir:

20.1 EK1-SEMALAR
20.2 EK 2 - SEMALAR

20.3 EK 3 - TANIMLAR

20.4 EK 4 — OYUN ALANI VE EKIPMAN

20.5 EK 5 - GOREVLILER

20.6 EK 6 - PENALTI ATISLARI

20.7 EK 7 — VAR PROTOKOLU

20.8 EK 8 - YAS GRUBU TURNUVALARI

20.9 EK 9 - TURNUVA YAPISI

20.10 EK 10 - ANTRENOR IiTiRAZI PROTOKOLU
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e 20.1 EK1-SEMALAR
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EK 3: TANIMLAR
EK 3: TANIMLAR

OYUN ALANI VE EKIPMAN

Oyun Alani: Su topu oyunlarmin oynandigi, resmi olarak isaretlenmis su alanmidir (Bkz. Ek 4).
Resmi Masa: Mag sirasinda gerekli diger gorevlilerin ve yetkili kisilerin sorumluluklarini yerine getirdigi yerdir.
Saha kenarindan Degisiklik: Bir takimin, oyun sirasinda saha kenarindan degisiklik alanindan oyuncu
degistirme imkanidir.
Saha Kkenarindan Degisiklik Alanmi: Kurallar uyarinca oyun alaninin kenarinda belirlenmis, oyuncu
degisikliklerinin yapilabildigi alandir.

Gol (Tammm A): Topun kale direklerinin 6n ¢izgisini ve iist diregin altin1 tamamen ge¢mesiyle elde edilen
sonugtur.

Kale Cizgisi: Kale direginin 6n yiizeyinden olusan oyun alaninin bitis ¢izgisi (Bkz. VI 7.1).
Kale Alani: Kale direklerinin yan dis kenarlarindan 2 metre uzaga ve kale ¢izgisine paralel 2 metre ¢izgisine
kadar uzanan dikdortgen alandir. Hiicum oyunculari, topa sahip olmadan bu alana giremez; ancak topun gerisinde
kalabilirler.

5 Metre Cizgisi: Penalt1 atislarinin yapilacagi ¢izgidir.

6 Metre Alani: Kale cizgisinden 6 metre mesafe i¢inde, bazi faullerin penalt1 faulii sayildigi alandir.

Orta Cizgi: Oyun alanini iki esit parcaya bolen ¢izgidir.

Kale: Topun tamamen i¢inden gegmesiyle goliin kazanildig1 yapidir (Bkz. Ek 4.2).

TAKIMLAR VE YEDEKLER

Takim: Madde 2.1°de tanimlanan su topu oyuncularindan olusan ekip.

Oyuncu: Su topu takiminin bireysel bir iiyesi.

Kaleci: Kirmiz1 baslik (1 numara) takan, topun kaleye girmesini engellemekle gorevli oyuncudur. Yedek kaleci
2—14 numarali kirmiz1 baslik takar. Eger turnuva 6zelinde 15 veya daha fazla oyuncu kaydedildiyse, ticlincii kaleci
icin 15 numarali kirmizi baghik ayrilir.

Yedek Oyuncu: Sahadaki oyuncunun veya atilan bir oyuncunun yerine oyuna giren oyuncu.

Yedek: O anda oyunda bulunmayan takim tiyesi.

Belirlenmis Yanal Degisiklik Alani: “Saha kenarindan Degisiklik Alani”dir.

Atilma Doéniis Alani: Oyundan atilan veya yerine giren oyuncunun geri dondiigii alan.

Avantaj: Hiicum oyuncusunun veya takimin oyunu siirdiirerek gol firsati yaratabilmesi. Hakemler, hiicum eden
takimin avantajin1 koruyacak sekilde yonetmelidir.

Kirmuzi Kart: Hakemin, oyuncu/kog¢/diger takim gorevlisinin oyunun kalanindan ihrag edildigini bildiren isareti.
Sar1 Kart: Hakemin, uygunsuz davranis, yetersiz yedek destegi, tekrarlanan aldatma veya 1srarci fauller i¢in koca
verdigi uyart.

Faul Yapan Oyuncu: Kurallara gore faul yapan oyuncu.
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HAKEMLER VE TEKNiK GOREVLILER

Video Yardimer Hakem (VAR): Hakemin, belirli durumlar1 gézden gegirmek i¢in video teknolojisini kullanarak
nihai karar verebilmesini saglayan sistem (Bkz. Ek 7 — VAR Protokolii; Ek 10 — Itiraz Protokolii).

Hakem: Oyunu kurallar ¢ercevesinde yoneten gorevli.

Topu Oynama Imkam: Topa sahip olan oyuncunun oyuna devam edebilmesi durumu.

Santrafor (Centre forward): Rakip kaleye 2 metre ¢izgisi yakininda, genellikle kale direkleri arasinda
konumlanan hiicum oyuncusu.

Savunma Santraforu (Centre back): Rakip santraforu savunmakla gorevli oyuncu.

Kale Hakemi / Yardimc1 Hakem: Kale ¢izgisinde oturarak, topun kaleyi gecip ge¢medigini ve kime temas
ettigini belirleyen ve hakem talimatiyla yeni top atan gorevli.

Baslangic veya Yeniden Baslama: Oyunun bir periyot basinda, bir gol sonrast veya hakem diidiigiinden sonra
yeniden baglamasi.

OYUN SURESI

Gerg¢ek Oyun: Her biri 8 dakikalik 4 periyottan olusan toplam 32 dakika. Oyun, topa ilk temasla baslar; hakem
veya sut saati durdurdugunda kesilir ve uygun atislarla yeniden baglar.
Penalti Atislari: Normal siirede berabere biten maglarin sonucunu belirleme yontemi (Bkz. Ek 6).
Hiicum Hakemi: Sagindaki kaleye yonelik hiicumlart  Oncelikli olarak takip eden hakem.
Savunma Hakemi: Solundaki kaleye yonelik hiicumlar1 kontrol eden hakem.

MOLALAR

Mola: Hiicum eden takimin istedigi, bir dakikalik oyun arasidir (VAR incelemesi hari¢). Her takimin 2 mola
hakki vardir.

Gegersiz Mola: Takimin hakki olmayan mola talebi.

Topa Sahip Olma: Oyuncunun topu tutmasi veya topla ylizmesi durumudur.

GOL YONTEMLERI

Topu Goriiniir Sekilde Oyuna Sokma: Topun oyuncunun elinden ¢ikmasi gerekir. Topu bir elden digerine
gecirmek, oyuna sokma sayilir.

Sut Aldatma (Fake): Sut atacakmis gibi yapma.

Yiizerek Baslama (Swim up): Periyot basinda top orta ¢izgiye birakilir, hakem diidiigiiyle oyuncular topa dogru
sprint yapar.

ATILMA FAULLERI (EXCLUSION FOULS)

- Uygunsuz Giris: Oyuna kurallara aykir1 sekilde oyuncunun dahil olmasi.

- Uygunsuz Yeniden Giris: Oyuna kurallara aykir1 sekilde yedek oyuncunun dahil olmasi.

- Atilma (Exclusion) Faulii: Oyuncunun kurallarda belirtilen siire boyunca oyundan ¢ikarilmasi.
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- Sportmenlik Dis1 Davranis (Misconduct): Hakeme veya rakibe saygisizlik dahil her tiirlii uygunsuz davranis.
- Siddet Iceren Hareket: Oyuncunun baska bir oyuncuya veya hakeme zarar verme amaciyla yaptig1 hareket.

- Agresif Faul Oyunu: Rakibi sakatlamaya yonelik olmamakla birlikte tehlikeli oyun tarzi. Oyunun akigini ve
avantaji tamamen kesmeye, rakibi provoke etmeye yonelik davraniglardir.

- Siirekli Faul Oyunu: Rakibin atagini durdurmaya yonelik tekrarlanan fauller. Amaci sakatlamak degil oyunun
hizin1 ve akisini kesmek, rakibi sindirmektir.

- Engel Olma (Impede): Rakibin hareketini yasadisi fiziksel temasla engellemek.

- Rakibi Tutma: Eller, kollar veya bacaklarla rakibi tutarak hareketini kisitlama.

- Batirma (Sink): Rakibi suyun altina itmek.

- Geri Cekme: Rakip oyuncuyu ¢cekmek.

- Serbest atis, gol atis1 veya penalt1 atisina miidahale etme.

- Orantisiz Hareketler: Rakibe tekme atma veya vurma niyetiyle yapilan hareketler, temas olmasa dahi.

- Vurmak (Strike): Rakibe darbe indirmek.

- Taktik Faul: Ozellikle hizli hiicumu kesmek i¢in yapilan savunma faulii.

- Kars1 Atak (Counterattack): Hiicum eden takimin topu hizli sekilde bir uctan diger uca tagimasi.

PENALTI FAULLERI

- Penalt1 Faulii: 6 metre i¢inde bariz golii engelleyen her tiirlii faul. Ayrica siddet iceren hareketler veya oyunu
geciktirme de penaltiyla sonuglanir.

- Bariz Gol Durumu: Hiicum oyuncusunun kaleci disinda rakibi olmadan kaleye doniik olmasi veya bos kale
yaninda topun bulunmasi gibi gol ihtimalinin ¢ok yiiksek oldugu durumlar.

- Hatali Pas: Hiicum oyuncusuna ulagsmasi miimkiin olmayan pas. Bu durumda savunma oyuncusuna ceza
uygulanmaz.

- Savunmaci Oniinde Pozisyon Alma: Hiicum oyuncusunun savunmaciyla kale arasina girerek avantaj elde
etmesi.

- Oyunu Geciktirme: Hiicumun devamini engelleme veya bariz golii nleme niyetiyle oyunu yavaglatma.

- Yetkisiz Oyuncu: Oyuna katilmaya hakki olmayan oyuncu.

SERBEST ATISLAR

- Serbest Atig: Olagan faul, atilma faulli veya mola, gol, sakatlik, sapka degisimi gibi duraklamalardan sonra
oyunu baglatma yontemi.

- Sutu veya pasi bloke etme: Topun ugusunu el, kol veya viicutla durdurma.

- Sut: Kaleye yonlendirilmis gol amaci tasiyan atis.

KALE ATISLARI

- Atis: Topu oyuna sokmak, pas vermek veya gol atmak amaciyla yapilan hareket.

- Serbest Atis: Faul veya duraklamalardan sonra oyunu baglatma yontemi.

- Kale Atis1: Savunma takimina verilen atig hakki.

- Top Siirme (Dribbling): Topla yiizerek ilerleme. Oyuncu topa sahip sayilir ancak tutmuyor olur.

- Pas: Topu takim arkadasina veya kontrol ettigi alana atma. Topu gol amagl degil, kontrol amagl atma.
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KOSE ATISLARI
- Kose Atisi: Hiicum takimina, savunma takiminin kale ¢izgisi lizerinde 2 m hattindan verilen atig hakki.
- Direkt Sut: Serbest atistan (6 m disinda), penaltidan veya kose atisindan dogrudan kaleye sut atilabilmesi.

HAKEM ATISLARI
- Hakem Atis1: Higbir takimin topa sahip olmadigi durumda, hakemin iki oyuncu arasinda esit firsat yaratacak
sekilde topu havuza atmasi.

PENALTI ATISLARI
- Penalti Atis1: 5 metre ¢izgisinden, yalnizca kaleciye kars1 yapilan serbest sut. Savunma oyuncular: sut atilana
kadar 6 metre alanina giremez.

SAHSI FAULLER
- Sahsi Faul: Bir oyuncu hakkinda hakem tarafindan kaydedilen, atilma veya penalt1 faulii durumlarinda islenen
bireysel faul.

EK — DIGER TANIMLAR VE ACIKLAMALAR

- Gec¢is Oyunu (Transition): Takimin hiicumdan savunmaya veya savunmadan hiicuma gegis agamasi.
- Hiicum Oyuncusu: Takim1 topa sahip olan oyuncu.

- Savunma Oyuncusu: Takimi topa sahip olmayan, kaleyi savunan oyuncu.

20.4 EK 4 - OYUN ALANI VE EKiPMAN
20.4.1 OYUN ALANI

20.4.1.1
Organizasyonu diizenleyen kurum, oyun alanimin dogru dl¢limleri ve isaretlemelerinden sorumlu olacaktir ve
gerekli tim donanim ve ekipmanlari saglamalidir.

20.4.1.2
Iki hakemin yonettigi bir miisabakada oyun alanmin diizeni ve isaretlemeleri asagidaki diyagrama uygun
olacaktir:
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Gol alanlarini ayirt etmek amaciyla kale direklerinden itibaren 2 metre uzunlugunda sinir ¢izgileri kirmiziyla
isaretlenmelidir (Altinci1 Boliim, Ek 3, Gol Alani tanimi).

Official table - Height = 0.70m
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20.4.1.3
Tek hakem tarafindan yonetilen maglarda, hakem resmi masa ile ayn tarafta goérev yapacak ve gol hakemleri
kars: tarafta yer alacaktir.
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204.14
World Aquatics organizasyonlarinda, oyun alaninin boyutlari, su derinligi ve sicakligi ile aydinlatma siddeti, Su
Topu Tesis Kurallarinda belirtilen sekilde olmalidir. (Altinct Boliim, Madde 18).

20.4.1.5

Oyun alanmin her iki tarafinda asagidaki isaretleri belirtmek i¢in ayirt edici isaretlemeler saglanmalidir:
a) Beyaz isaretler — kale ¢izgisi ve orta mesafe ¢izgisi

b) Kirmizi isaretler — kale ¢izgilerinden 2 metre uzaklikta

c) Sart isaretler — kale ¢izgilerinden 6 metre uzaklikta

d) Kale ¢izgilerinden 5 metre uzaklikta, penalt1 atis1 yapilacak noktayr belirtmek iizere kirmizi bir igaret
yerlestirilmelidir.

Kale ¢izgisi ile 2 metre ¢izgisi arasindaki alan kirmiziyla isaretlenmelidir; 2 metre ¢izgisi ile 6 metre ¢izgisi arast
sar1; 6 metre ¢izgisi ile orta mesafe ¢izgisi arasi ise yesil ile isaretlenmelidir.

20.4.1.6
Resmi masanin karsi tarafinda, oyun alaninin her iki ucunda, kose ¢izgilerinden 2 metre uzaklikta, atilma sonrast
yeniden giris alanini belirtmek i¢in kirmizi bir isaret bulunmalidir.

20.4.1.7
Hakemlerin oyun alaniin bir ucundan digerine serbestge hareket edebilmesi i¢in yeterli alan saglanmalidir. Gol
cizgilerinde gol hakemleri i¢in de yer ayrilmalidir.

204.1.8
Sekretere, her biri 0.35 metre x 0.20 metre dl¢iilerinde beyaz, mavi, kirmizi ve sar1 renklerde ayr1 bayraklar temin
edilmelidir.

20.4.2 KALENIN OZELLIKLERI

204.2.1

Her iki ugta kale ¢izgilerine yerlestirilecek sekilde, saglam yapida, dikdortgen ve oyun alanina bakan yiizeyi 0.075
metre olan ve beyaza boyanmus, iki kale diregi ve bir iist direk bulunmalidir. Bunlar, oyun alaninin u¢larindan en
az 0.30 metre iceride ve yanlardan esit uzaklikta yerlestirilmelidir.

20.4.2.2

Kale direklerinin i¢ yiizeyleri arasindaki mesafe 3 metre olmalidir. Su derinligi 1.50 metreden fazla oldugunda,
iist diregin alt yiizeyi su yiizeyinden 0.90 metre yukarida olmalidir. Su derinligi 1.50 metreden az ise, iist diregin
alt ylizeyi havuz tabanindan 2.40 metre yiikseklikte olmalidir.

204.2.3
Esnek aglar kale direklerine ve iist direge giivenli sekilde sabitlenmeli ve tiim kale alanin1 kapatmalidir. Aglar,
kale ¢izgisinin arkasinda her noktada en az 0.30 metre bosluk kalacak sekilde yerlestirilmelidir.
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20.4.3 TOP

20.4.3.1
Top yuvarlak olmali, kendiliginden kapanan vanali bir hava haznesine sahip olmalidir. Su gecirmez olmali; dis
ylizeyinde kayganlik saglayan yag, gres veya benzeri bir kaplama ya da dis kayis bulunmamalidir.

20.4.3.2
Topun agirligi en az 400 gram, en fazla 450 gram olmalidir.

20.4.3.3
Erkek maglarinda, topun ¢evresi en az 0.68 metre, en fazla 0.71 metre olmali ve basinci atmosferik olarak 7.5 ila
8.5 psi arasinda olmalidir.

204.3.4
Kadin maglarinda, topun ¢evresi en az 0.65 metre, en fazla 0.67 metre olmali ve basinct atmosferik olarak 6.5 ila
7.5 psi arasinda olmalidir.

20.4.4 BASLIKLAR

20.4.4.1 Bagsliklar, topun rengiyle karismayacak sekilde, hakemlerce onaylanmis kontrast renkte (tamamen
kirmiz1 hari¢) olmalidir. Hakemler, bir takimi1 beyaz veya mavi baslik giymeye zorlayabilir. Kaleciler, numara ve
kulak koruyucular1 takim arkadaglariin baslik rengiyle ayni olan kirmizi bashik takmalidir. Bagliklar ¢ene
altindan baglanmalidir. Oyuncu, oyun sirasinda bashigini kaybederse, takim topa sahip oldugunda ve uygun bir
oyun duraksamasinda yeniden takmalidir. Bagliklar mag boyunca takili olmalidir.

20.4.4.2 Bagliklarda, takimin baslik rengiyle ayn1 renkte esnek kulak koruyucular bulunmalidir.

20.4.4.3 Basliklarin her iki yaninda 0.10 metre yiiksekliginde numara olmalidir. Kaleci 1 numarali bashg, diger
oyuncular 2 ila 14 numarali bagliklar1 (ve bazi turnuvalarda 15 numaraya kadar) giymelidir. Yedek kaleci, 2 ila
14 aras1 herhangi bir numarayi tasiyan kirmizi baslik giymelidir. Oyuncular, hakem izni ve sekretere bildirim
yapilmaksizin mag sirasinda baslik numarasini degistiremez. Oyun sirasinda (yeniden) alana giren bir oyuncu
veya yedek oyuncu basliksiz girerse, Boliim Altit Madde 10.12 (Uygunsuz Giris veya Yeniden Girig) uyarinca
ihlal say1lir.

20.4.4.4 Uluslararast maglarda, basliklarin 6n kisminda iilkenin {i¢ harfli kodu ve tercihen bayrag: yer almalidir.
Ulke kodu 0.04 metre yiiksekliginde olmalidir.

20.4.5 GORUNUR SAATLER

20.4.5.1 Tiim goriiniir saatler zaman1 azalan sekilde gostermelidir.
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20.5 EK 5 - HAKEMLER

20.5.1 DUNYA SU SPORLARI (WORLD AQUATICS) ORGANIZASYONLARI ICIN GOREVLILER

20.5.1.1 Diinya Su Sporlar1 organizasyonlarinda gorevliler; iki hakem, iki yardimci hakem, siire tutucular,
sekreterler ve bir video yardimci hakemden olusur ve her birinin agagida belirtilen yetki ve gorevleri vardir. Bu
gorevliler, miimkiin oldugunca diger organizasyonlarda da gérevlendirilmelidir. Ancak bir magta iki hakem olup
yardimci hakem bulunmuyorsa, hakemler yardimci hakemlere tahsis edilen gorevleri (6ngdriilen isaretleri
yapmadan) iistlenirler.

Magin 6nem derecesine bagl olarak, maglar asagidaki sekilde dort ila dokuz kisilik gorevli ekipler tarafindan
yonetilebilir:

a) Hakemler ve yardimci hakemler:

o ki hakem ve iki yardimc1 hakem;
e Veya iki hakem ve hi¢ yardimci hakem;
e Veya bir hakem ve iki yardimc1 hakem.

b) Siire tutucular ve sekreterler:

e Bir siire tutucu ve bir sekreter ile:
Siire tutucu, her takimin topa kesintisiz sahip olma siiresini Part Alti, Madde 8.12 uyarinca kaydeder.
Sekreter, ger¢ek oyun siirelerini, molalari, devre aralarini kaydeder, oyunun kaydin1 Ek 5, Madde 20.5.5
uyarinca tutar ve ayrica atilma cezasi verilen oyuncularin disarida kalacagi siireleri kurallara uygun sekilde
kaydeder.

o Iki siire tutucu ve bir sekreter ile:
Stire Tutucu No.1 ger¢ek oyun siiresini, molalar1 ve devre aralarim1 kaydeder. Siire Tutucu No.2, her
takimin topa sahip olma siiresini Part Alti, Madde 8.12 uyarinca kaydeder. Sekreter ise oyunun kaydini
tutar ve Su Topu Kurallari'nda belirtilen tiim diger gorevleri yerine getirir.

o Ik siire tutucu ve iki sekreter ile:
Siire Tutucu No.1 gercek oyun siiresini, molalari ve devre aralarini kaydeder. Siire Tutucu No.2 topa sahip
olma siirelerini kaydeder. Sekreter No.l oyunun genel kaydini tutar. Sekreter No.2; atilan oyuncularin
uygunsuz sekilde yeniden oyuna girmesi, yedeklerin uygunsuz girisi, oyuncularin atilmasi ve tigiincii sahsi
faul konularinda ilgili goérevleri yerine getirir.

¢) Video yardimci hakem (VAR):
Kurallarin 6ngérdiigii durumlarda iki hakeme yardimer olur.

20.5.2 HAKEMLER

20.5.2.1 Hakemlerin mag sirasinda sesli iletisim ekipmani kullanima:
Mag esnasinda her iki hakem, aralarinda iletisim kurabilmek i¢in kulaklikli sesli iletisim cihazi (headset)
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kullanacaktir. Delegasyon ve VAR yardimer hakemleri de bilgi almak amaciyla birer kulaklik tasiyacaklardir,
ancak yalnizca masa hakeminden bilgi almak ve netligi saglamak amaciyla kullanacaklardir.

20.5.2.2

Hakemlerin goézlemledikleri olaylarla ilgili kararlari nihai olup, kurallarin yorumlanmasi konusundaki kararlari
tiim mag¢ boyunca gecerlidir. Hakemler, mag sirasinda herhangi bir durumda varsayimda bulunamaz; yalnizca
gozlemledikleri durumu en iyi yetenekleriyle yorumlayarak karar verirler.

20.5.2.3

Hakemler, oyunu baslatmak ve yeniden baslatmak, golleri, kale atiglarini, kose atiglarini (yardimc1 hakem isareti
olsa da olmasa da), hakem atislarin1 ve kural ihlallerini duyurmak icin diidiik ¢alar. Hakem, kararini top oyuna
girmeden Once degistirme yetkisine sahiptir.

20.5.2.4
Hakemler, ilgili kurallara gore herhangi bir oyuncuyu sudan ¢ikmaya zorlayabilir ve oyuncu bu emre uymadigi
takdirde magci iptal etme yetkisine sahiptir.

20.5.3 YARDIMCI HAKEMLER

20.5.3.1
Yardime1 hakemler, saha kenarindaki resmi masa ile ayni tarafta, her biri oyun alaninin uclarindaki kale ¢izgisinde
konumlanacaktir.

20.5.3.2
Yardimer hakemlerin gorevleri sunlardir:

a) Her devrenin basinda oyuncular kendi kale ¢izgilerinde dogru sekilde konumlandiginda, tek kolu dik kaldirarak
isaret vermek;

b) Uygun olmayan bir baglama veya yeniden baslatma durumunda, her iki kolu dik kaldirarak isaret vermek;

c) Kale atisin1 gdstermek icin kol ile hiicum yoniinii isaret etmek;

d) Kose atisini gostermek i¢in kol ile hiicum yOniinii isaret etmek;

e) Gol durumunda, her iki kolu yukar1 kaldirip ¢apraz yaparak isaret vermek;

) Atilmis bir oyuncunun uygunsuz geri girisi veya bir yedegin uygunsuz girisi durumunda, her iki kolu dik sekilde
kaldirarak isaret vermek.

20.5.3.3

Her yardimci hakeme bir miktar top temin edilecektir. Oyun alanindaki orijinal top disar1 ¢iktiginda, yardimei
hakem hemen yeni bir topu kaleciye (kale atis1 i¢in), hiicum eden takimin en yakin oyuncusuna (kose atisi i¢in)
veya hakemin belirttigi sekilde oyuna dahil eder.
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20.5.4 SURE TUTUCULAR

20.5.4.1
Siire tutucularin gorevleri sunlardir:

a) Gergek oyun siiresi, molalar ve devre aralarin1 kaydetmek;

b) Her takimin topa kesintisiz sahip olma siirelerini kaydetmek;

c¢) Atilma cezasi alarak sudan ¢ikarilan oyuncularin atilma siirelerini ve bu oyuncularin veya yedeklerinin yeniden
giris zamanlarin1 kurallara uygun sekilde kaydetmek;

d) Magin son dakikasinin baslangicini sesli olarak duyurmak;

e) 45 saniye sonunda ve her molanin sonunda diidiikle sinyal vermek.

20.5.4.2
Siire tutucu, her devrenin bitisini hakemlerden bagimsiz olarak diidiik (veya farkli, ayirt edilebilir, akustik olarak
etkili ve kolay anlasilir bagka bir yontem) ile sinyal verir ve bu sinyal aninda gegerli olur. Ancak:

a) Hakemin eszamanli olarak bir penalt1 atis1 karar1 vermesi halinde, penalti atis1 kurallara uygun sekilde
kullanilacaktir;
b) Top havadayken kale ¢izgisini gecerse ve gol olursa, bu gol gecerli sayilir.

20.5.5 SEKRETERLER

20.5.5.1
Sekreterlerin gorevleri sunlardir:

a) Oyunun kaydinm1 tutmak; bu kayit, oyuncular, skor, molalar, atilma faulleri, penalt1 faulleri ve oyunculara
verilen sahsi fauller gibi bilgileri icermelidir;

b) Oyuncularin atilma siirelerini kontrol etmek ve atilma siiresi doldugunda uygun renkte bayrak kaldirarak veya
onayl1 bagka bir yontemle sinyal vermek. Ancak, oyuncunun takimi tekrar topa sahip oldugunda hakem,
oyuncunun veya yedegin yeniden girisine sinyal verecektir. 4 dakika sonunda, siddetli hareket nedeniyle atilan
bir oyuncunun yerine yedegin girmesi i¢in, sar1 bayrakla birlikte uygun renkte bayrak da kaldirilarak sinyal verilir;
c¢) Atilan bir oyuncunun uygunsuz geri girisi veya yedegin uygunsuz girisi (yardimer hakemden gelen bir igaret
dahil) durumlarinda kirmiz1 bayrak ve diidiikle (veya onayli bagka bir yontemle) sinyal vererek oyunu derhal
durdurmak;

d) Herhangi bir oyuncuya {igiincii sahsi faul verildiginde gecikmeksizin sinyal vermek:

e Eger iiciincii sahsi faul bir atilma faulii ise, kirmiz1 bayrakla (veya onayli baska bir sinyal yontemiyle);
e Eger li¢ilincii sahsi faul bir penalt1 faulii ise, kirmizi bayrak ve diidiikle (veya onayli bagka bir yontemle)
sinyal verilir.
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20.5.6 GORUNTULU YARDIMCI HAKEM (VAR)
20.5.6.1 Goriintiilii yardimci hakemin gorevleri sunlardir:

a) “Gol / Gol degil” gibi siipheli durumlar veya siddetli hareket vakalarinda, uygun zamanda video goriintiisiinii
saglayarak ma¢ hakem(ler)ini uyarmak ve desteklemek;

b) Gerekli olmasi halinde, diger durumlarda da hakemlere video goriintiisii ile destek saglamak;
¢) Mag hakemlerinin talebi tlizerine, diger olaylara iliskin tekrarlar1 gostermek.

20.5.7 iIKi HAKEM KULLANIMINA YONELiK TALIMATLAR

20.5.7.1

Hakemler mac¢in mutlak kontroliindedir ve faul ve ceza kararlarinda esit yetkiye sahiptir. Hakemler arasindaki
goriis ayriliklar itiraz veya temyiz sebebi olamaz.

20.5.7.2

Hakemleri gorevlendiren komite veya organizasyon, her bir hakemin havuzun hangi tarafindan gorev yapacagini
belirleyebilir. Takimlar yer degistirmedigi slirece her devre basinda hakemler saha taraflarini degistirir.

20.5.7.3

Magcin ve her devrenin basinda, hakemler kendi alt1 (6) metre ¢izgileri lizerinde konumlanir. Baslama sinyali,
resmi masa tarafindaki hakem tarafindan verilir.

20.5.7.4

Bir gol sonrasi, yeniden baslama sinyali, goliin atildig1 anda hiicum yoniinii kontrol eden hakem tarafindan verilir.
Yeniden baslama 6ncesinde, hakemler oyuncu degisikliklerinin tamamlandigindan emin olmalidir.

20.5.7.5

Her hakem oyun alaninin herhangi bir yerinde faul karar1 verebilir; ancak her biri 6ncelikli olarak kendi sagindaki
kaleye yonelik hiicum durumuna odaklanmalidir. Hiicumu kontrol etmeyen hakem (savunma hakemi), genellikle
hiicum takimindaki en gerideki oyuncudan daha ileri pozisyonda bulunmamalidir.

20.5.7.6

Serbest atis, kale atis1 veya kdse atis1 kararlarinda, karart veren hakem diidiik ¢alar ve her iki hakem de hiicum
yoniinii gosterir. Boylece havuzun farkli yerlerindeki oyuncular hangi takimin atis hakki kazandigini hizlica
anlayabilir. Hakemler verdikleri faullerin tiiriinii belirtmek i¢in, ilgili C.8 isaretlerini kullanmalidir.
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20.5.7.7

Penalti atig1 sinyali, hiicum yoniinii kontrol eden hakem tarafindan verilir. Ancak penaltiy1 sol eliyle atmak isteyen
oyuncu, bu sinyali savunma hakeminden vermesini talep edebilir.

20.5.7.8

Karsilikli takimlar i¢in es zamanli basit faul kararlar1 verildiginde, hiicum hakemi tarafindan hakem atis1 (hakem
atis1 = neutral throw) yapilir. Bir hakem kale atis1, diger hakem kose atis1 verirse, VAR incelemesi aksi yonde bir
karar vermedikge kose atis1 uygulanir.

20.5.7.9
Bir hakem basit faul, digeri atilma faulii veya penalti faulii karar1 verirse, atilma faulii veya penalt1 faulii uygulanir.
20.5.7.10

Her iki takim oyuncular1 oyundayken ayni anda atilma faulii yaptiginda, hakemler topu sudan ¢ikarir ve her iki
takim ile sekreterleri atilan oyuncular hakkinda bilgilendirir. Hiicum siiresi sifirlanmaz. Topa sahip olan takima
serbest atis ile oyun devam eder. Eger topa sahip takim yoksa, hiicum siiresi 28 saniyeye sifirlanir ve hakem atis1
ile oyun baglatilir.

20.5.7.11

Her iki takima ayni1 anda penalt1 atis1 verilmesi durumunda, topa en son sahip olan takim énce atis1 kullanir. Ikinci
penalti atis1 sonrasinda, topa sahip olan takim orta saha ¢izgisi veya arkasindan serbest atisla oyuna baslar. Hiicum
stiresi 28 saniyeye sifirlanir.

20.5.8 Hakemler Tarafindan Kullanilacak Isaretler

A. Periyot Baslangici, Gol Sonras1 Baslama ve Penalt1 Atis1 deklarasyonu.

eder: Periyot baslangici, Gol sonrasi oyunun yeniden baslamasi, Penalt1 atiginin

¢
Hakem kolunu dikey (yukarida) pozisyondan asagi indirerek su durumlari isaret ﬂ
I
yapilmasi 1 %
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B. Serbest atis, kale atis1 veya kose atis1 yon ve yer belirtme deklarasyonu.

a
Hakem, bir koluyla hiicum y6niinii gsterir. ‘*'az
Gerekli durumlarda, diger koluyla topun oyuna sokulacagi yeri isaret eder. ]/\
Bu, serbest atis (free throw), kale atis1 (goal throw) veya kdse atist (corner throw) 5
icin gecerlidir.
C. Hakem atis1 (neutral throw) deklarasyonu.

)

Hakem, 6nce hakem atisinin verildigi yeri isaret eder. 3“2‘«

Ardindan iki bag parmagin1 yukar1 kaldirir (her iki elin bag parmaklar1 yukarida AY
olacak sekilde).
%

Son olarak topu oyuna sokmak i¢in topu ister.

D. Bir oyuncunun oyundan atildigini1 gosterme deklarasyonu.

!

Hakem, oOnce oyundan atilan oyuncuyu isaret eder (parmakla veya el A

hareketiyle). 5
- é ’

Daha sonra, kolunu hizli bir sekilde oyun alaninin dis sinirina dogru hareket
ettirir.

Ardindan, oyuncunun baslik numarasini (cap number) hem oyun alanina hem de
masa hakemine goriiniir olacak sekilde isaret eder.



E. Iki oyuncunun eszamanl olarak oyundan atildigin1 gsterme deklarasyonu.

Hakem, once her iki eliyle eszamanli olarak oyundan atilacak iki oyuncuyu
isaret eder.

Ardindan, Figiir D’de belirtilen bi¢cimde atilma (exclusion) deklarasyonunu
Verir.

Hemen ardindan, her iki oyuncunun baslik numarasini masa hakemine bildirir.

F. Sportmenlik dis1 davranig (misconduct) nedeniyle oyuncunun oyundan
atildigin1 gésterme deklarasyonu

Hakem, once Figiir D’de (veya uygunsa Figiir E’de) belirtilen sekilde atilma
deklarasyonunu uygular.

Ardindan, her iki elini birbirinin etrafinda dondiirerek bir dairesel hareket yapar.
Bu hareket hem oyun alan1 hem de masa hakemleri tarafindan agikca goriilecek
sekilde gergeklestirilmelidir.

Hakem ayrica oyuncuya kirmizi kart gosterir.

Son olarak atilan oyuncunun baglik numarasin1 masa hakemine bildirir.

G. Oyuncunun 4 dakika sonra yedekle degistirilmek iizere oyundan atildigini
gosterme deklarasyonu (siddet iceren eylem)

Hakem, once Figlir D'de (veya uygunsa Figiir E’de) gosterilen atilma
deklarasyonunu uygular.

Ardindan, her iki kolunu ¢aprazlayarak bu atilmanin 4 dakika siireli ve yedekle
degistirilebilir oldugunu saha ve masa tarafindan net sekilde goriilebilecek
sekilde gosterir.

Hakem ayrica oyuncuya kirmizi kart gosterir.

Son olarak atilan oyuncunun baglik numarasin1 masa hakemine bildirir.

TURKIiYE SUTOPU
FEDERASYONU




H. Penalt1 atis1 karar1 deklarasyonu

Hakem, bir penalti atis1 karar1 verildigini belirtmek i¢in kolunu yukar1 kaldirarak
bes parmagini agik sekilde gosterir.
Ardindan, faul yapan oyuncunun baglik numarasini masa hakemine bildirir.

I. Gol deklarasyonu

Hakem, bir goliin gecerli oldugunu bildirmek icin diidiik ¢alar ve hemen
ardindan oyun alaninin ortasini eliyle isaret eder.

J. Atilma faulii: Rakibi tutmak

Hakem, bir oyuncunun rakibini tutarak hareketini engelledigi durumda verilen
atilma fauliinii géstermek i¢in, bir elinin bilegini diger eliyle kavrama hareketi

yapar.

K. Atilma faulii: Rakibi batirmak

Hakem, bir oyuncunun rakibini suyun altina bastirarak batirdigi durumda verilen
atilma fauliinii gostermek i¢in, her iki eli yatay pozisyondan baglayarak asagiya
dogru bastirma hareketi yapar.

- -
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L. Atilma faulii: Rakibi geriye ¢cekmek

-
Hakem, bir oyuncunun rakibini geriye dogru ¢ektigi durumda verilen atilma w
fauliinii gostermek i¢in, her iki kolunu yukarida tutarak gévdesine dogru ¢ekme

hareketi yapar.

M. Atilma faulii: Rakibe tekme atmak -

Hakem, bir oyuncunun rakibine tekme attig1 durumda verilen atilma fauliinii ; /

gostermek i¢in, tekme atma hareketi yapar. {1

N. Atilma faulii: Rakibe vurmak

S
%

Hakem, bir oyuncunun rakibine vurdugu durumda verilen atilma fauliinii
gostermek i¢in, yumrugunu yatay bir pozisyondan baslayarak one dogru
savurma hareketi yapar.

O. Basit faul: Rakibi itmek veya rakipten destek almak

Hakem, bir oyuncunun rakibini itmesi veya rakibinden destek almasi durumunda
verilen basit faulii gostermek i¢in, elini yatay pozisyondan viicudundan uzaga «=
dogru itme hareketi yaparak igaret verir. ‘

i%;iﬂ



P. Atilma faulii: rakibi engellemek

Hakem, bir oyuncunun rakibini engellemesi durumunda verilen atilma fauliinii
gostermek icin, bir eliyle yatay sekilde diger elini caprazlayarak bir hareket yapar.

Q. Basit faul: top batt1

Hakem, oyuncunun topu suyun altina batirmasi durumunda verilen basit faulii

gostermek i¢in, kolunu yatay konumdan baslatip asagiya dogru hareket ettirir.

R. Basit faul: havuz tabanina basma

Hakem, oyuncunun havuzun tabanina basmasi durumunda verilen basit faulii
belirtmek icin bir ayagini yukar1 kaldirip indirerek isaret verir.

S. Basit faul: serbest atis, kale atig1 veya kose atisinin geciktirilmesi

Hakem, serbest atis, kale atis1 veya kdse atisinin gereksiz yere geciktirilmesi
durumunda verilen basit faulii gostermek amaciyla, avug i¢i disa doniik sekilde
elini bir veya iki kez havaya kaldirir.
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T. iki metre kurali ihlaline dayanan basit faulii gostermek amaciyla:
Hakem, kolunu dik olarak yukar: kaldirir ve isaret ve orta parmaklarini havada ~
gostererek “2” rakamini belirtir.

Q
U. Topa sahip olma siiresinin sona ermesinden dogan basit faulii deklare etmek ‘f

amactyla hakem elini iki ii¢ kere dairesel olarak hareket ettirir. {

V. 6 m disindan bir suta izin verildigini deklare etmek i¢in. %
/

V1. Altinci Kistm, Madde 9.13.3 kapsaminda bir takima sari1 kart cezasi
verilmesini belirtmek amaciyla:

a )
Hakem, sar1 kart1 yukar1 kaldirir ve bir kolunu yan ¢izgiye paralel olacak sekilde, ~ ‘
cezalandirilan takimin yedek kuliibesinin bulundugu yone dogru uzatarak isaret

eder.
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V2. Sann  kart verilen bas antrenorii  belirtmek amaciyla:
Altinct Kisim, Madde 16.3.1 kapsaminda, sar1 kart ile cezalandirilan bas
antrendre isaret etmek amaciyla hakem bir kolu ile sar1 kart1 yukar kaldinr | &

ve diger kolu ile ilgili bas antrenore dogru isaret eder. a/

V3. Kirmizi kart verilen Kkisiyi belirtmek amaciyla:
Altinct Kisim, Madde 16.3.2 hiikiimleri kapsaminda veya Altinc1 Kisim, Madde ' -
9.13 ya da 9.14 kapsaminda bir oyuncunun mag¢in geri kalanindan atilmasi ’

durumunda ek bir sinyal olarak, hakem bir kolu ile kirmizi kart1 yukar: kaldirir ‘/

ve diger kolu ile bas antrenor, baska bir takim yetkilisi veya oyuncuya dogru
isaret eder. Bu hareket, kirmiz1 kartla cezalandirilan Kisiyi agikca belirtmek j \
amaci tasir. L4

(]
W. Topun el degistirdigini deklare etmek i¢in. —"*/
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X. Kale hakemi tarafindan periyot baslangicini deklare etmek icin

Y. Kale hakemi tarafindan, hatali baglamayi, atilan oyuncunun hatali oyuna girmesini
deklare etmek igin.

AA. Kale hakemi tarafindan golii deklare etmek i¢in.
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Oyuncunun bashk numarasini belirtmek amaciyla:
Hakemin oyuncular ve sekreter ile daha iyi iletisim kurabilmesini saglamak i¢in, sinyaller uygun oldugunda her
iki el kullanilarak yapilir. Oyuncunun numarasi besten biiyiikse, bir elde bes parmak gosterilirken diger elde ilave
parmaklar gosterilerek toplam say: ifade edilir.

e Numara 10 icin, bir yamruk (sikilmis el) gosterilir.

e 10’dan biiyiik numaralarda, bir elde yumruk (10'u temsil eder) gosterilirken, diger elde ilave parmaklar
gosterilerek oyuncunun numarasi tamamlanir.

20.6 EK 6 — SERI PENALTI ATISLARI

20.6.1 Gorevli Yetkililer

20.6.1.1 Delegeler:

Seri Penalt1 atiglarina katilabilecek oyunculari kontrol etmekle 6nceliklidirler (ii¢ (3) sahsi faul almig, kirmizi kart
gérmiis ya da sakatlik sebebiyle artik oyuna devam edemeyen oyuncular katilamaz). Ayrica ilk penalti turu
sonrasinda atig sirasinin (bes (5) atict) ayn1 kalmasini da kontrol ederler.

20.6.1.2 Hakemler:

Oyun alanini, yedek kuliibelerini, kalecilerin ve aticilarin saha i¢indeki pozisyonlarini kontrol etmekle gorevlidir.

20.6.1.3 Video Yardimci Hakem (VAR):

Gerekirse gol/olmayan gol durumlarinda yardimei olur.

20.6.2 Uygulama Prosediirii

20.6.2.1
Bir magin sonucunun seri penalti atislar1 (PSO — Penalty Shoot Out) ile belirlenmesi gerekiyorsa (bkz. VI 4.3),
asagidaki prosediir ve protokoller izlenmelidir.

20.6.2.2
4. periyotun hemen ardindan 3 dakikalik bir ara verilir ve bu siire zarfinda su islemler tamamlanir:
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a) Oyuncular sudan ¢ikarak kendi takim siwralarindaki yedek kuliibelerine otururlar. Ancak, her takimdan beg
(5) sutor saha iginde, kendi yar1 sahalarinda ve 6 metre ¢izgisinin disinda kalirlar. Kaleciler de bu oyuncularla
birlikte sahada kalir. Sutorlerin serit iplerine tutunmalarina izin verilmez.

b) Kaleciler saha degistirir ve rakip takimin yart sahasindaki kaleye gecerek yerlerini alirlar. Yedek kaleciler
kuliibede kalabilir ya da PSO baslamadan once kendi kuliibelerinin karsi tarafinda, saha disinda ve 6 metrenin
disinda belirlenmis alanda yer alabilirler.

¢) Takim kuliibeleri tarafinda en son gérev yapan hakem, takim kaptanlarini ¢agirir ve bir yazi-tura atisi yapar.
Bu kura sonucunda kazanan takim, hangi takimin ilk penalti atisini yapacagina karar verir.

d) Kale hakemleri, seri penalti atiglar: siirecine dahil degildir.

2

P
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20.6.2.3

3 dakikalik aranin sona ermesinin ardindan seri penalt1 atiglar1 (PSO) hemen baslatilir. Eger iki takim 3 dakika
dolmadan hazir hale gelirse, hakemler siireyi durdurup penalti atislarimi  erken baslatabilir.
Eger bir takim zamaninda hazir olamazsa, takimin basantrendriine sari1 kart gosterilerek uyari verilir. Bagantrenor
zaten sar1 kartla uyarilmissa, bu durumda penalt1 atislarim geciktirme gerekgesiyle kirmizi kart gosterilir.
Basantrendr oyundan ¢ikarilmigsa, takim kuliibesinde bulunan diger bir goérevli yalnizca kirmizi kart alabilir.

20.6.2.4

Penalt1 atiglart doniisiimlii olarak her iki kaleye yapilirken, her penaltiyr yalmizca bir hakem yonetir.
Hakemler, sag elini kullanan aticilarin hakem isaretlerini kolayca gorebilecegi sekilde, sahanin karsilikli
uclarindaki 5 metre cizgilerinde pozisyon alirlar. Eger siradaki atici solaksa, hakem sadece o durumda sahanin
diger ucuna yiirdir.



TURKIiYE SUTOPU
FEDERASYONU

20.6.2.5

Penalt1 atiglar1 sirasinda birden fazla top kullanilabilir. Top, sahanin bir ucundan diger ucuna atilmamalidir. Her
takim, kendi top setini kullanacaktir.

20.6.2.6

Her takimin atict sirasi, ilk bes (5) penalti atisinda hangi sirayla attiklarina gore belirlenir. (Penaltt atiglart
baslamadan once yazili bir atici listesi hazirlanmasina gerek yoktur.)
Sekreter, penalt1 atan oyuncularin numaralarini kaydeder ve delegelerle birlikte, oyuncularin penalt1 atiglarina
katilma uygunluklarini kontrol eder (li¢ kisisel faul almamis, kirmiz1 kartla oyundan atilmamis ya da sakat
degilse).

Eger ilk bes (5) penaltidan sonra esitlik devam ediyorsa, ayni oyuncular ayni sirayla penalt1 atislarina devam
eder.

20.6.2.7

Atiglar, oyun alaninin iki ucunda doniisiimlii olarak yapilir. Ancak, bir tarafin saha kosullar1 diger takima
avantaj ya da dezavantaj saghyorsa, tiim atislar ayni kaleye yapilabilir.

20.6.2.8

Penalt1 atig1 sirasinda kaleci, hakem tarafindan bir kez uyarildigi halde kalede dogru pozisyonu almazsa, oyundan
atilir.

Bu durumda, penalt1 atisina katilan bes oyuncudan biri kalecilik gorevini iistlenebilir, ancak kalecilik
ayricaliklari olmadan.
Penalt1 atig1 tamamlandiktan sonra, kaleci ya da yedek kaleci tekrar oyuna girebilir, ancak Boliim Alti, Madde
16.2'de belirtilen durumlar harig.

20.6.2.9

Penalt1 atig1 sirasinda kaleci, hakemin diidiigiinii beklemeden ileri hareket eder ve atis1 yapan oyuncu gol
atamazsa, kaleci atihr (exclusion) ve penalti atist yeniden yapilir (Bkz. Madde 20.6.2.8).
Hakem, kaleci ya da yedeginin yeniden oyuna girisine Madde 20.6.2.8 uyarinca izin verebilir.

20.6.3 Kalecinin Degistirilmesi

20.6.3.1

Penalt1 atiglar1 siiresince (PSO), kaleci degisikligi asagidaki prosediire gore izinlidir (asagida belirtilen yesil
oklar1 dikkate aliniz):

a) Yedek kaleci, once sahanin orta cizgisine yiiriimeli, ardindan kaleye yiizerek gidip ilk kalecinin yerine
gecmelidir.
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b) Oyundan ¢ikan kaleci, jiiri masasinin bulundugu saha kenarina yiizerek gitmeli, 6 metrelik bolgenin
disinda ve oyun alam disinda beklemelidir (yeniden oyuna girmek veya PSO’nun sonuna kadar oyunun disinda
kalmak igin).

i E=1
e S

20.6.4 Kalecinin Yeniden Oyuna Alinmasi (Re-substituting the goalkeeper)

20.6.4.1 Seri Penalt1 atislar1 sirasinda kalecinin yeniden oyuna alinmasi, asagida belirtilen yesil oklarla gosterilen
ylizme rotasina gére miimkiindiir:
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20.6.5 Seri Penalt1 Atislar1 Sirasinda Kaleci ve Oyuncularin Atilmasi

20.6.5.1 Eger seri penalt1 atislar1 sirasinda (VI.16.2. maddesindeki durumlar haricinde) kaleci oyunun geri
kalanindan atilirsa, seri penalti atislarina katilan bes oyuncudan biri kaleci pozisyonunu alabilir; ancak kaleci
ayricaliklarina sahip olamaz. Penalt1 atis1 gerceklestikten sonra atilan kaleci tekrar PSO'ya (penalt1 atiglart siireci)
katilabilir. Ayrica atilan kaleci, eger yedek kaleci bu hakka sahip degilse veya katilamiyorsa, baska bir yedek
kaleci tarafindan da degistirilebilir; bu durumda yeni oyuncu kaleci basligi takmalidir.
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20.6.5.2 Eger bir saha oyuncusu seri penalti atiglart sirasinda oyunun geri kalanindan atilirsa, bu oyuncunun
pozisyonu penalt1 atig siralamasindan ¢ikarilir ve yerine bir yedek oyuncu siranin sonuna eklenir.

20.6.6 Ozet

Seri Penalt1 atiglart (PSO) sirasinda:

o Sekreterya ve gozlemci (delegate), atis yapan oyuncularin siralamasini ve skoru kontrol eder.
o Hakemler takimlarin yonetiminden sorumludur.

e PSO sirasinda 1sinma yapilmasina izin verilmez.

e PSO’ya katilmayan tiim oyuncular takim gorevlileri ile birlikte yedek kuliibesinde oturmalidir.
e PSO siiresince hi¢bir oyuncunun kulvarlara tutunmasina izin verilmez.

o Kaleci, PSO protokoliinde belirtildigi sekilde yiizerek kaleye gecebilir.

e Oyundan ¢ikarilan kaleci, 6 metre ¢izgisinin disinda ve oyun alaninin disinda, suda kalir.

o Kalecinin her yeni degisimi ayni sekilde gerceklestirilir.



